


PODZIEKOWANIA

XX edycja Imladrisu nie moglaby sie odby¢ bez pracy nie tylko naszych wolontariuszy,
organizatorow, gosci, tworcow programu, ale tez bez naszych wspoélorganizatorow i part-
neréw. W tym miejscu chcieliSmy serdecznie podziekowad, za wsparcie i zaufanie:

Fundacji Historia Vita Instytutowi Filologii Polskiej Studenckiemu kotu
Uniwersytetu Pedagogicznemu Naukowemu Polonistéw
Klubowi Clasic Rock Club Krakowskiej Sieci Wojewddzkiej Bibliotece
Fantastyki Publicznej w Krakowie i Artetece

Dziekujemy réwniez War-
szawskim Targom Fanta-
styki za wsparcie naszej
akeji charytatywnej dla

: : : Druzyny Wiewidry”.
XLII Liceum Zwigzkowi Stowarzyszen 4 yny y

Ogédlnoksztatcacemu Fandom Polski
Koordynatorka Gtéwna
Julia Kumecka

NUMERY ALARMOWE

573 214 896 — numer kryzysowy do organizatoréw - nie wahaj sie zadzwonic jesli
potrzebujesz pomocy medycznej, organizatoréw, albo widzisz co$ niepokojacego na
terenie imprez

573 212 892 — numer ,,zaufania” — jest to numer do przeszkolonego dyzurujacego
organizatora. Nie wahaj sie zadzwoni¢, jesli czujesz, ze potrzebujesz pomocy, roz-
mowy. To zyczliwa, anonimowa linia, gdzie bedziesz maogt zwierzy¢ sie z Twoich
probleméw na Festiwalu i uzyskac stosowna pomoc. Pamietaj — to nie infolinia ani
punkt rzeczy znalezionych, nie dzwon, jesli zapomnisz, gdzie jest jakas sala albo
zgubisz informator — od tego sg punkty info




REGULAMIN

Organizatorem gtéwnym XX edycji Kon-
wentu Imladris: Krakowski Weekend z Fan-
tastyka w randze Polconu, zwanego dalej
Konwentem, jest Fundacja ,Historia Vita”
z siedzibg w Krakowie (nr KRS 0000452311)
oraz wyznaczone przez nig osoby legitymu-
jace sie podczas Konwentu identyfikatorami
Organizatora, zwane dalej Organizatorami.
Kazda osoba biorgca udzial w Konwencie,
w szczegdlnosci osoby, ktore optacity akre-
dytacje, tworcy programu, goscie Konwentu,
wyznaczona przez Organizatora obstuga
oraz ochrona, zwani dalej sa Uczestnikami.
Kazdy uczestnik wykupujac akredytacje
akceptuje niniejszy regulamin, przepisy
porzadkowe wlascicieli obiektéw, w ktd-
rych odbywa sie Konwent oraz zobowig-
zuje sie przestrzega¢ warunkéw niniej-
szego regulaminu. Niedopelnienie tego
obowigzku NIE moze by¢ podstawg do
ewentualnych roszczen w stosunku do
Organizatorow Konwentu.

Zakup pelnej akredytacji uprawnia réw-
niez do otrzymania karty do glosowania
na Nagrode Fandomu Polskiego im. Janu-
sza A. Zajdla. Kazdy Uczestnik Konwentu
jest uprawniony do oddania jednego glosu.
Po skorzystaniu z tego prawa identyfi-
kator Uczestnika zostanie odpowiednio
oznaczony przez obstuge stoiska Nagrody.
Warunkiem otrzymania duplikatu karty
do glosowania jest okazanie w punkcie
akredytacji nieoznaczonego identyfikatora.
Niniejszy regulamin egzekwowany jest
przez Organizatorow (w tym Gzdaczy, czyli
wolontariuszy, ktérzy pomagaja Organiza-
torom w trakcie Konwentu).

Za naruszanie regulaminu Organizatorzy
moga wyciagna¢ konsekwencje wobec
uczestnikéw, takie jak wydalenie z Kon-
wentu bez zwrotu kosztéw akredytacji.
Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany
jest do kulturalnego zachowania i podpo-
rzadkowania sie decyzjom Organizatoréw.
Nekanie fizyczne lub stowne moze skut-
kowaé usunieciem z Konwentu i zglosze-
niem do odpowiednich stuzb. Uczestnicy
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nie zgadzajacy sie z decyzjami wczesniej

wspomnianych moga wnies¢ skarge do

Koordynatora Gléwnego.

Na terenie Konwentu mogg przebywac

jedynie osoby posiadajgce identyfikator

oraz opaske.

Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany

jest nosi¢ w widocznym miejscu identyfika-

tor oraz opaske potwierdzajace udziat w kon-
wencie oraz uiszczenie oplaty za wejsciowke

(o ile nie przystuguja mu znizki 1009, z tytutu

wieku lub wykonywanej funkeji). Osobom

nieposiadajacym identyfikatora Organizator
wskaze najkrétsza droge do wyjscia.

Zabronione jest wnoszenie na teren Konwentu:

a. broni w rozumieniu obowiazujacej
Ustawy o Broni i Amunicji,

b. przedmiotow niebezpiecznych (w tym
zabawek ASG, EAG, markeréw paint-
ball i innych),

c. amunicji do wyzej wymienionych,

d. Dbroni bialej (z wyjatkiem matych nozy
oraz tzw. larpowej broni bezpiecznej),

e. broni treningowej (bokkendw, palcatéw itp),

f. materialéw wybuchowych,

g. substancji toksycznych, draznigcych,
cuchngcych lub tatwopalnych,

h. $rodkéw odurzajacych,

i. innych przedmiotéw, ktorych posiada-
nie jest bezwzglednie zabronione obo-
wigzujacymi przepisami prawa.

Repliki broni (ASG, AEG) oraz markery

paintball wolno wnosi¢ na teren imprezy,

jesli maja:

a. roztgczone napedy (odtgczone akumu-

latory, puste zasobniki gazu),

zwolnione sprezyny,

0 T

puste magazynki i komory nabojowe,
d. Dbezpieczniki ustawione w pozycji bez-
piecznej.

Podczas trwania Konwentu zabronione
jest kierowanie broni czy jakiegokol-
wiek niebezpiecznego narzedzia w strone
innego uczestnika, z wyjatkiem sytuacji,
gdy udzielil na to wyrazng zgode (np. pod-
czas pozowania do zdjec¢ czy uczestnictwa
w punkcie programu tego wymagajacym).
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REGULAMIN

Na terenie Konwentu zabrania sie:

a. spozywania i posiadania alkoholu oraz
narkotykéw i innych nielegalnych sub-
stancji, a takze przebywania pod ich
wplywem,

b. zachowywania si¢ w sposob stwarza-
jacy zagrozenie dla zdrowia i Zycia
innych uczestnikéw oraz swojego;

c. niszczenia wyposazenia i budynkéw
Konwentu,

d. prowadzenia jakiejkolwiek dziatalno-
Sci komercyjnej poza tg uzgodniong
z Organizatorami,

e. powielania multimediéw chronionych
prawami autorskimi,

f. prowadzenia agitacji politycznej.

Na terenie Konwentu uczestnicy sa zobo-

wigzani do:

a. zachowania czystosci, porzadku oraz
kultury osobistej,

b. respektowania zakazu palenia. Pale-
nie dozwolone jest poza budynkiem
konwentowym w miejscach do tego
wyznaczonych,

c. respektowania zakazu zazywania
i posiadania wszelkich srodkéw odu-
rzajacych i psychotropowych.

Osoby bedace pod wptywem alkoholu lub

innych srodkéw odurzajacych lub psycho-

tropowych, moga zosta¢ usuniete z terenu

Konwentu bez zwracania kosztow akredy-

tacji. W przypadku odmowy opuszczenia

terenu Konwentu lub zachowania agre-
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sywnego, Organizatorzy zobowiazani sg
powiadomi¢ policje.

Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany
jest do podporzadkowania sie decyzjom
Organizatoréw. Zastrzezenia do decyzji
Organizatoréw mozna zgtaszaé koordynato-
rom Konwentu - ich decyzja jest ostateczna.
Wieszanie wszelkiego rodzaju plakatéw,
ulotek i ogtoszen dozwolone jest wylacznie
na tablicach przeznaczonych do tego celu.
Plakaty, ulotki i ogloszenia umieszczone
poza miejscami do tego przeznaczonymi
beda niezwlocznie usuwane. Wczesniej
wspomniane materialy mozna rozwieszac
poza miejscami do tego wyznaczonymi
jedynie za zgoda Organizatoréw. Osoby
nierespektujace powyzszych warunkéw
zostang wydalone z terenu Konwentu oraz
pociagniete do odpowiedzialnosci finanso-
wej, w przypadku napraw ewentualnych
szkéd powstatych w wyniku ich dzialania.
W przypadku konfliktu pomiedzy uczestni-
kami Konwentu organem rozstrzygajacym
jest Koordynator Gtéwny.

Ostateczna interpretacja regulaminu
nalezy do Organizatorow.

Nadzdér nad przestrzeganiem regulaminu
sprawuje Organizator.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym
regulaminem ostateczna decyzje podej-
muje Organizator.

Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia
uczestnika z obowigzku jego przestrzegania.

Pelen regulamin dostepny na stronie internetowej: https://www.imladris.in/regulamin-2022/




GOSCIE HONOROWI

AGNIESZKA HALAS

Lubelska pisarka i fanka, cztonkini Har-
dej Hordy. W 1998 roku zadebiutowata
w , Fenixie” opowiadaniem Biate dtonie.

W kolejnych latach publikowata liczne
opowiadania. W roku 2011 ukazala sie jej
pierwsza powies¢ o Krzyczacym w Ciem-
nosci zatytulowana Dwie karty. Obecnie
na rozpoczety przez nig cykl dark fantasy
sktada sie pie¢ toméw oraz kilka krétszych
tekstow. W ubieglym roku najnowsza
czes$¢ cyklu, powiesé Czern nie zapomina,
zdobyla Nagrode Fandomu Polskiego im.
Janusza A. Zajdla.

Agnieszka Halas jest takze redaktorka
portalu ,Esensja” oraz wspéiredaktorkyg
dziatu zagranicznego ,Nowej Fantastyki”.

COPERNICUS CORPORATION

Wydawnictwo Andrzeja i Barbary Kar-
lickich zajmujace si¢ publikowaniem gier
RPG oraz ksigzek fantastycznych. Zade-
biutowato na rynku w 1995 roku polskim
wydaniem gry fabularnej Cyberpunk 2020.
Obecnie jest najstarszym, wciaz dzialaja-
cym wydawcg gier fabularnych.

Za sprawg Copernicusa ukazaly sie w Pol-
sce m.in. tak popularne i cenione gry fabu-
larne jak Warhammer Fantasy Roleplay (2.
i 4. edycja) i Dark Heresy, a takze rodzima
Klanarchia oraz gry paragrafowe z serii
Samotny Wilk. Nakladem wydawnictwa
ukazuja sie réwniez ksigzki z uniwer-
sow Warhammera, Warhammera 40000
i Warhammer: Age of Sigmar.



GOSCIE SPECJALNI

JADWIGA ZAJDEL

Opiekunka spuscizny literackiej Janusza A. Zajdla, honorowa
patronka Nagrody im. Janusza A. Zajdla.

Byla Zong Janusza Zajdla - fizyka i pisarza science-fiction. Po jego
$mierci w 1985 otoczyla opieka spuscizne literackg meza. W 1986
odebrata w jego imieniu nagrode fandomu Sfinks, ktora zmienita
nazwe na Nagrode im. Janusza A. Zajdla, a Jadwiga Zajdel objeta
nad nig honorowy patronat i kazdorazowo wrecza jg zwyciezcom na kolejnych Polconach.

W 2011 Jadwiga Zajdel i Joanna Zajdel-Przybyl wraz z wydawnictwem superNowa oglosity
konkurs na dokoriczenie powiesci Drugie spojrzenie na planete Ksi, sequelu Catej prawdy
o planecie Ksi. Zwyciezcg konkursu zostal Marcin Kowalczyk.

Redagowala autorskie zbiory opowiadan meza dla wydawnictw superNowa i BookRage.

ESTHER MACCALLUM-STEWART

Gléwna koordynatorka Worldconu Glasgow 2024, profesorka kie-
runku Game Studies na Uniwersytecie Staffordshire w Wielkiej
Brytanii. W swojej pracy badawczej zajmuje sie opisywaniem, jak
gracze rozumieja, a takze przekazujg, swoje historie z gier fabu-
larnych, w ktérych uczestniczyli. Jej najnowsze badania i praca
skupiaja sie na grach fabularnych, w szczegdlnosci Dungeons &
Dragons. Sama uwielbia zaréwno gra¢ w gry RPG, jak i sledzi¢
kanaty YouTube poswiecone grom fabularnym, np. Critical Role.

Jest aktywna organizatorkg zycia fandomowego na Wyspach, petniaca dotychczas prze-
rézne role — m.in. tworzgc program konwentéw, odpowiadajac za ich logistyke, wystawy
czy $ciezki akademickie podczas wydarzen, ktére wspélorganizuje.

Nie moze tez doczeka¢ sie Polconu oraz swojej wizyty w Krakowie w charakterze goscia
XX edycji konwentu Imladris.

FIONNA O’SULLIVAN

Zastepczyni Kierownika Dziatu IT i Ustug Online w ramach
Worldconu w Glasgow w roku 2024.

Zaangazowana w zycie irlandzkiego, brytyjskiego oraz firiskiego
fandomu od wielu lat. Byta cztonkiem komitetu organizacyjnego
narodowego konwentu irlandzkiego Octoconu, a takze narodo-
wego konwentu brytyjskiego Easterconu. Obecnie jest cztonkiem
zarzadu European Science Fiction Society (ESES).

Jej gtéwnymi obszarami zainteresowan sg literatura science-fiction — szczegélnie space-
-opery oraz europejskie SF — a takze Doctor Who. Na co dzien pracuje w IT w inzynierii
oprogramowania oraz grywa w teatrze.
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Piotr W.
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tukasz Marek
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Tomasz ,,Majkosz”
Majkowski

Andrzej
Pilipiuk

Maciej Zefir
Starzycki

Rafat
Kosik



SMOCZY MECENAT - PODZIEKOWANIA

Organizacja konwentéw to nie lada wyzwanie. Nie byloby to mozliwe bez Was - naszych
uczestnikéw. W tym roku czes¢é z Was zdecydowala sie wesprzeé nas oferujac wsparcie
finansowe w formie wykupienia Smoczego Mecenatu.

Liste os6b, ktére wsparly nas decydujac sie na akredytacje wspierajacg znajdziecie ponizej
(osoby wymieniamy w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazwisk/pseudoniméw). 25 0séb

postanowilo pozostaé¢ anonimowymi.

Antoni ,Kotyriski” Antkot
Dawid ,Dejvid” Balcerzak
Paulina ,yoshiko” Balcerzak
Anna ,lzaya” Bartkowska
Karol Batko

tukasz ,glober” Btaszczyk
tukasz ,Bobr.games” Bobrecki
Cyprian ,Cypis” Bogacz
Magdalena Borecka

Bartosz Borecki

Dominik ,Homyg” Charczun
Pawet ,Chotek” Chotaj
Grzegorz ,Karevos” Czapski
Jacek ,BlackJack1989” Czubacki
Wojciech ,Reverant” Debiak
Dominik ,Socek” Dtugajczyk
Oskar ,Ghoul” Drabikowski
Michat ,Ferek” Dudzifiski
Jacek ,Kiwaczek” Falejczyk
Andrzej Frysiak

Nicolas ,Nightbringer” Furgat
Monika ,Mika” Gaudyn
Elzbieta ,Ela” Gepfert

Sabina ,viv” Gtowacka
Magdalena Gdérecka
Agnieszka Gorska

Piotr Gorski

Stawomir ,Necro” Graczyk
Aleksandra ,Chomik” Graczyk
Julianna Grefkowicz

Daniel ,Gruszek” Gruszka
Marcin ,edi” Grygo

Andrzej ,umli” Jabtoriski
Patryk ,Elbaf” Januszewski
Jakub Jaremkiewicz

Andrzej ,septimus” Jarzabek
Hubert Jarzebowski

Marcin ,Alus” Jedrecki
Marcin ,Lynx” Jekot

Piotr ,mordadred” Kecik
Patryk Kecik

Amelia ,Lipton” Kecik
Marcin ,Alqua” Ktak

Jacek ,Zabolus69” Kobiela
Agata Koc

Marcin ,TELEFAX” Kostecki
Joanna ,ashka” Kowalska
Aleksandra ,Wiewiorka

w okularach” Kujawa

Julia Kumecka

Jakub ,Vampaj” Kumecki
Mariusz ,Maniek” Kutek
Katarzyna ,Driona” Lewczuk
Mateusz ,Kret” Lutkowski
Staszek ,Xynthian” £6j
Natalia ,Joel Carter” Margasiriska
Maria ,Mery” Marmol

Alan Mastrzykowski

Michat Matyas

David ,Makao” Mihok
Marek Nelec

Norbert ,SecondEnd” Nijak
Monika ,Monivrian” Nowak
Maciej ,Tel” Olczak

Katarzyna ,Archarachne” Ostrowicz

Filip ,Renji” Palej

Patryk ,C.lvan” Patena

Arek ,Krea.k.tywny” Pawlik
Anna ,Smoczyca” Pawtowska
Adam ,Czarny Smok” Pawtowski
Marcin ,Cineck” Piekarski
Maciej Piekos

Radostaw ,Rynvord” Polanski
Rafat ,Kulawy” Przysliwski
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Puszek

Patrycja ,Patka” Pycka

Pawet ,Cero” Reich

Revek

Stanistaw ,Richie” Richardt
Katarzyna Rupiewicz

Jonasz ,Fenrile” Salamon
Jacek ,Lomai” Sambor

Marcin ,Levi” Samojtowicz
Marcin ,Seji” Segit

Maja ,Ziamelka” Sierakowska
Radek ,Hugo” Sierakowski
Artur Siwek

Szymon ,Farathey” Stomkowski
Mateusz ,SmoQ” Smok
Bartosz ,SmreQ” Smreczynski
Wiktoria ,Wiki” Sosnowska
Oskar ,Ksigze_Nietzska” Sowa
Maciej ,Liteon” Strzepa

Karol Suski

Agnieszka ,Pani Kapitan” Szymiczek

Krzysztof Swigtek

Anna ,Doreen” Torbus
Grzegorz ,Tarquill” Traczuk
Anna ,Chili” Traut-Seliga
Mikotaj Trawiriski

Janusz ,BroBali” Wasik
Daniel ,Nelek” Wojtowicz
Marcin ,MaWro” Wronski

Anna ,Andromeda Mirtle” Wysocka

Justyna Zalewska
Matgorzata Zgbecka
Marta ,Jo” ZieleZzny
Bartek ,Zak” Zak

Adrian ,Zutaw” Zutawirski



NAGRODA IM. JANUSZA A. ZAJDLA - OPOWIADANIA

wchodza do
windy

Wydawnictwo /
publikacja:

Tarnowskie Gory

Fantastyczne 3
Kto:

Olga Niziotek
Tytut:

Szesé
wskazowek

Wydawnictwo /
publikacja:

Rzecz
niepospolita
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Kto:
Michat
ZASADY GLOSOWANIA Choledl
Glosowacé nalezy na kartach wydawanych Tytut:
podczas akredytacji. Wypelnione 3
karty do glosowania nalezy skladac Ucieczka
w oznakowanym punkcie w dniu
11 listopada do godz. 20.00 oraz 12 Wydawnictwo /
listopada do godz. 12.00. publikacja:
Fahrenheit
Kto: Kto:
Anna Kantoch Marta Kisiel
Tytut: Tytut:
Dwie osoby Inkluzja

Wydawnictwo /
publikacja:

Niezwyciezone

Kto:

Katarzyna
Podstawek

Tytut:
Susza

Wydawnictwo /
publikacja:

Biaty Kruk



Kto:

Michat
Cetnarowski

Tytut:

Gnoza

Wydawnictwo /
publikacja:

Powergraph

Kto:

Joanna Gajzler
Tytut:

Bog Maszyna

Wydawnictwo /
publikacja:

Lira

Kto:
Anna Nieznaj
Tytut:

Dolina
niesamowitosci

Wydawnictwo /
publikacja:

SQN
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NAGRODA IM. JANUSZA A. ZAJDLA - POWIESCI

Kto:

J,a kub
Cwiek
Tytut:

Panie
czarowne

Wydawnictwo /
publikacja:

SGN

Kto:

Magdalena
Kubasiewicz

Tytut:

Wszystko
pochtonie morze

Wydawnictwo /
publikacja:

Uroboros

Kto:

Magdalena
Salik

Tytut:

Plomien

Wydawnictwo /

publikacja:

Powergraph



PROGRAM - PIATEK

XX EDYCJA KONWENTU IMLADRIS -
OPISY PUNKTOW PROGRAMU

12:00 | Czy imperia upadaja?

Grzegorz ‘Biaty’ Biaty i Prelekcja i blok

historyczny 1 110 minut n sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Od space opery po high fantasy, Fundacji po Sil-
marilion, niewiele zjawisk historycznych wpaso-
wato sie w fundament fantastyki tak silnie, jak
upadek imperiéw. Na przestrzeni stuleci historycy
stworzyli setki sprzecznych wzgledem siebie teorii
dotyczacych tego, jak zniknety z map supermo-
carstwa stanowigce o$ starego $wiata. Zapraszam
w podrodz nie tylko po mniej znanych zapasciach
cywilizacji antyku i sredniowiecza, ale tez po
historii samego pytania - czym jest, tak naprawde,
upadek imperium?

12:00 | Piecdziesiat twarzy Achillesa

Aleksandra ‘ninedin’ Kleczar 1 Prelekcja i blok
literacki n 50 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3)n 1.
pietro  Liceum Ogadlnoksztatcgce nr XLII

Wszystko, co cheecie wiedzie¢ o mitycznym hero-
sie i ostatnio coraz popularniejszym bohaterze
popkultury, ale nie macie pewnosci, kogo by tu
zapytac. Przebiegniemy przez mityczna biogra-
fie Achillesa znang z greckich i rzymskich zZrédet
(miedzy IX w. p.n.e. a VI n.e)), zajrzymy tez do sre-
dniowiecznych wersji jego historii i tego, co z tg
postacig robi (pop)kultura.

12:00 | Interstellar a planety wokét umartych
gwiazd

Agnieszka ‘Miranda’ Majczyna 1 Mirostaw
Nalezyty n Prelekcja n blok nauka 1 50 minut
sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1. pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Film Interstellar opowiada o poszukiwaniu pla-
nety, ktéra stanie sie nowym domem dla ludzko-
$ci. Wybdr pada na planety krazgce wokét czar-
nej dziury o nazwie Gargantua. Jak dotychczas
nie odkryto planet wokot tego rodzaju obiektéw.
Czy takie uktady planetarne moga istniec? Czy
uktad planetarny moze przetrwac $mierc swojej
gwiazdy? Na te i podobne pytania sprébuje odpo-
wiedzie¢ w wyktadzie.

1"

12:00 | Sytuacja jest dobra, ale nie
beznadziejna, czyli fantastyka posréd
europejskich bestselleréw

Igor ‘Grafzero’ Banaszczyk i Prelekcja i blok
literatura ® 50 minut u sala 10 (Literacka) 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcqce nr XLII
Wsréd wielu polskich czytelnikéw panuje prze-
konanie o olbrzymiej popularnosci fantastyki na
zachodnich rynkach ksigzki. Czy rzeczywiscie
jest tak, ze Francuzi, Anglicy czy Niemcy masowo
kupuja powiesci fantasy i science-fiction? Jakie
pozycje dominujg na tamtejszych listach sprze-
dazowych ijak sie to ma do rynku rodzimego?

12:00 | Arcyminibus 3.0.

Magda ‘Vinga’ Wtochacz n Konkurs 1 blok
konkursowy & 110 minut & sala 13 Konkursowa
2 pietro 1 Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Pytania od Sasa do lasa, od wiekéw zamierzchtych
do zaprzysztych. Peten przeglad fantastyki — tej
z papieru i ekranu. Sprawdzicie sie w ogélnofanta-
stycznej wiedzéwee z uniwerséw znanych i lubianych,
mniej znanych, mniej lubianych i zapomnianych tez.
Kto zostanie Arcymnibusem? Konkurs druzynowy.

12:00 | Serce Wymiaréw

Kamil , Sythriel” Pruski - Copernicus
Corporation 1 Sesja RPG & blok RPG 1 170 minut

Sala 15 (Copernicus Corporation) 1 2 pietro
Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

W Krainach Smiertelnych znajduje sie niezli-
czona ilosé Wrét Wymiaréw pozwalajgcych na
w miare bezpieczng i szybka podréz. Przybierajg
przerézne ksztatty. Czes¢ z nich jest znana miesz-
kancom Krain od wiekéw, inne odkryto niedawno.
Niespodziewanie zupelnie nowe wrota pojawiaja
sie w Ulgu. Wyrastajg niemal przed grupg dru-
zyny Duszosplecionych podrézujacych przez ten
Wymiar. Wypada z nich poturbowany Gromo-
wtadny Nie$miertelny, a za nim.. stugi Chaosu.

System: Warhammer Age of Sigmar Roleplay:
Soulbound, liczba graczy: 2-5, triggery: defor-
macja ciata (demony), oniryzm, przemoc

12:00 | Sesja Black Monk

Black Monk & Sesja RPG 1 blok RPG 1 50 minut
start co godzine n ostatnia sesja od 21:00
Sala 16 (Black Monk) u 2 pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII
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12:00 | Co zdarzyto sie 17 lat temu - czyli jak
zaczgc¢ prowadzic

Yokaze i Prelekcja i blok RPG & 50 minut

Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro i Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Nie wiesz, jak ugryz¢ swojg pierwszg sesje? Boisz
sig, ze zawiedziesz graczy? A moze po prostu im
bardziej zerkasz w podrecznik, tym bardziej
straszny Ci sie wydaje? Spokojnie, pokaze Ci, jak
przeskoczyé to wszystko i zaczg¢ regularnie pro-
wadzi¢ od jednostrzatéw do diuzszych kampanii,
a wszystko oparte na wtasnych doswiadczeniach.

13:00 | Smocze opowiesci

Anna Kuzmiriska 8 Smoki i Prelekcja n blok
fandomowy & 50 minut 1 sala 2 (Prelekcyjna 1)
parter 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

13:00 | Kultura Twi’lekow, czyli czemu nie
powinno sie ich ciagnac za lekku
Maru & Stefan Bocheriski i Prelekcja 1 blok
fandomowy 1 50 minut 1 sala 7 (Prelekcyjna 3)
1. pietro, Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Czy Twi'lekanie pochodzg tylko z Ryloth? Jak to
w konicu jest z ich uszami? Kto, opréez Aayli, jest
wart zapamietania? No i o co chodzi z tymi lekku
i czy zawsze sg tylko dwa? Jesli chcesz poznac
odpowiedzi na te i wiele innych pytan dotycza-
cych kultury Twi'lekéw z ,Gwiezdnych Wojen”,
ten panel jest dla Ciebie! Zapraszamy na naszg
pogadanke, na ktdrej przekazemy Wam catg nasza
wiedze dotyczgcg tej fascynujacej rasy!

13:00 | Ciato, umyst, rola... i gdzie ten typ
charakterologiczny?

Edwin Sieredzinski n Prelekcja n blok naukowy
50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcqgce nr XLII

Rézni ludzie bawig sie w typowanie swoich typow
osobowosciowych. Méwi sie o tym nawet w katego-
riach nowoczesnych horoskopéw. Niemniej jednak,
czy istnieje pierwotny rdzen? Jak on moze ulegac
modyfikacjom i czy mozemy do niego dojsc? Jakie
mogg byc¢ ku temu narzedzia oraz jakie to moze
nie$¢ za sobg implikacje?

13:00 | Jak to jest by¢ ttumaczem? Dobrze?
Piotr W. Cholewa 1 Agnieszka ‘Drakaina’
Fulinska » Tomasz Z. Majkowski 1 Olga
Niziotek & Panel dyskusyjny  blok literacki
minut 1 sala 10 (Literacka) 1 1. pietro n Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLI
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Co trzeba zrobi¢ zeby ttumaczac tekst dobrze
oddac ducha oryginatu? Jakie putapki i wyzwania
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czekaja na ttumaczy? Na ile wolnosci w interpre-
tacji mozna sobie pozwoli¢ podczas pracy z tek-
stem? Czyli o kulisach pracy ttumaczy.

13:00 | Jak przettumaczyc¢ i zredagowac
podrecznik do RPG i nie oszale¢

Marcin ‘Seji’ Segit 1 Prelekcja i blok RPG 1 50
minut n Sala 18 (Prelekcyjna RPG), 2. pietro,
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Ttumaczy¢ kazdy moze, troche lepiej lub troche
gorzej. Ale nie o to chodzi, co w redakeji z tego
wychodzi.. No dobra, czasem wiasnie o to chodzi,
inaczej podrecznika nie da sie czytac. Co zatem zro-
bi¢, zeby to wszystko miato rece i nogi? Prelekeja
o tym, jak zabrac sie za ttumaczenie i redagowanie
podrecznika do gry fabularnej, radosciach i smut-
kach pracy redaktora, ttumaczeniu i ttumaczach,
kontaktach biznesowych i przydatnych narzedziach.

13:00 | Forbidden Flight [16+]

Konrad ‘Kisiel’ Paszkowski & Sesja RPG
blok RPG 1 110 minut » Stotowka i Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Dawno zapomniany statek wynurza sie z podprze-
strzeni, przyciggajac wszelkie menty, awanturni-
kéw, piratéw, no i was. Obietnica eksperymental-
nej technologii jest zbyt dobra, by ja przepuscié.
Uwazajcie jednak, by tajemnice wraku nie oka-
zaly sie zbyt drogie..

System: Mothership, liczba graczy - max 6, nie-
wymagana znajomosc systemu, sesja dla poczat-
kujacych, triggery: Horror, przemoc, przestep-
stwa, cosmic horror, bron

14:00 | O Euroconach i Worldconach

Piotr W. Cholewa 1 Elzbieta Gepfert i Prelekcja
blok fandomowy 1 50 minut 1 sala 2 (Prelekcyjna)
parter 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

14:00 | Niesamowite budynki i tajemnicze
miejsca Krakowa

Mateusz Budziakowski i Prelekcja n blok
historyczny 1 50 minut & Sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

W promieniu kilkunastu minut spacerem od
szkoty konwentowej znajduja sie kamienice, domy
i inne obiekty, bedgce w przesztosci swiadkami
wydarzen niestychanych, dziwnych, niekiedy
przerazajgcych. Brutalne morderstwa, zuchwate
kradzieze, niewyjasnione zdarzenia - to wszystko
czyni z dawnego Krakowa doskonatq scenerie dla
niejednego scenariusza.
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14:00 | Scenariuszowe Gory Lodowe

Adrian ‘Zutaw’ Zutawiriski & Prelekcja i blok
RPG 1 50 minut ® sala 7 (Prelekcyjna 3) n 1.
pietro 1 Liceum Ogadlnoksztatcgce nr XLII

Jak stworzy¢ scenariusz w stylu gory lodowe;j?
Na przyktadzie Miasta Mgty objasnie jak najta-
twiej utozy¢ scenariusz jak gore lodowa, utozyc go
od poczatku do konca i zapchac trescig pomiedzy.
Oczywiscie powiem tez, co zrobic jak gracze pdjda
gdzie indziej, albo wpadna na alternatywny pomyst.

14:00 | Biologia fantastyczna

Prowadzenie: Krystyna ‘Wiewiur’ Stawiarska
Prelekcja i blok naukowy 1 110 minut

sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1. pietro 1 Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Wyktad o niezwyktych zwierzetach i roslinach.
O tym, gdzie je znalezc i dlaczego niektdrych nie
powinno sie szukac. Wyktad ma pokazac jak praw-
dziwa biologia moze inspirowac tworzenie fanta-
stycznych stworéw i potwordw.

14:00 | Premiera antologii ,,Niewidoczne”

Anna Kantoch n Anna Hrycyszyn n Katarzyna
Rupiewicz n Paula Wanarska 1 Marta Ryczko
Panel dyskusyjny i blok literacki n 50
minut i sala 10 (Literacka) 1 1. pietro & Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

14:00 | Imperio! Przychodzisz na konkurs!

Mateusz Jezus’ Tomczyk 1 Konkurs 1 blok literacki
konkursowy 1 110 minut i sala 13 Konkursowa & 2
pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII
Lubicie Harry’ego Pottera? Myslicie, ze znacie
dobrze to uniwersum? Jesli tak — serdecznie zapra-
szam na konkurs! Bedziecie sie mogli przekonac,
ile wiedzy o Harrym Potterze macie ;) Bedzie cie-
kawie, ale tez wymagajgco. Zapraszam!

14:00 | Bohaterowie ponurych swiatéw

Jakub Zapata 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro i Liceum
Ogolnoksztatcqgce nr XLII

Wiele popularnych systeméw RPG prezentuje
nam $wiaty przyziemne lub wrecz ponure, w kto-
rych ideaty sg wiecznie kwestionowane. BG sg
w nich czesto dosc krusi. Podejmujgc sie poszu-
kiwania przygdd podejmuja straszliwe ryzyko.
Daleko im do niemal niepokonanych heroséw
epickiego fantasy czy superbohateréw. Poroz-
mawiajmy o tym, co jest atrakcyjnego w mrocz-
niejszych settingach sf i fantasy oraz jak z nich
korzystac, by uczynic rozgrywke bardziej satys-
fakecjonujgeg — tak od strony MG, jak i Gracza.
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14:00 | Droga do Gwiezdnych Wojen

Prowadzenie: Tomasz Tomihar Jedrczak
Prelekcja n blok kino i TV 8 50 minutes  Sala:
ATn 1. pietro 1 Arteteka

Zanim George Lucas zostat rezyserem, chciat byc...
kierowcg rajdowym. Co sktonito go do wyboru
filmu jako swojej drogi zyciowej oraz jakie prze-
szkody musiat pokonad, by Gwiezdne Wojny mogly
powstac? Przesledzimy droge George'a Lucasa od
jego narodzin do momentu premiery Gwiezdnych
Wojen w kinach 25 maja 1977 roku.

15:00 | Tfumaczenie? To przeciez takie proste!

Anna ‘deli’ Studniarek 1 Prelekcja 1 blok
literaturaturowy 1 110 minut 1 sala 2 (Prelekcyjna
1) u parter n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Sadzicie, ze ttumaczenie literatury to nic trudnego,
w dzisiejszych czasach kazdy zna troche angielski
ijakos to bedzie? Tymczasem przektad literacki
to ogromne wyzwanie, a ttumaczenie fantastyki
doktada kolejne przeszkody, nie zawsze obecne
w przektadach literatury gtéwnego nurtu. O tym
wszystkim opowiem na podstawie dos§wiadczenia
ponad dwudziestu lat pracy w zawodzie.

15:00 | Krétka Historia antycznego SF

Grzegorz ‘Biaty’ Biaty i Prelekcja i blok
historyczny 1 50 minut i sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLl

Krétka podréz przez historie kosmicznych mari-
nes, miedzyplanetarnych inwazji i przetamuja-
cych ludzkie koncepcje ptci obeych. Nie tak, jak
opisywane byty w bliskiej nam ztotej i srebrnej
erze amerykanskiego SF, ale jeszcze u szezytu
potegi Cesarstwa Rzymskiego. W planie takze:
mechy greckiej epoki archaicznej, bizantyjskie sny
o miotaczach ognia, aleksandryjski steampunk
i komputer z dna Morza Srédziemnego.

15:00 | Moja pierwsza powies¢ fantastyczna
(panel wspomnieniowy o fantastyce
dla dzieci)

Agnieszka Hatas 1 Radek Rak 1 Anna
Siemomysta Hrycyszyn » Adam Wieczorek
Panel dyskusyjny i blok literaturaturowy
110 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro

Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

,Sceny z zycia smokéw”, ,Harry Potter”, a moze
,Opowiesci z Narnii"? Po jakie ksigzki z literatury
fantastycznej jako pierwsze siegneli nasi goscie?
A co dzi$ poleciliby do przeczytania mtodym
cztonkom fandomu? Jak zmieniat sie fantastyczny
blok literacki od czaséw ich dziecinstwa? Na te
iwiele innych pytan odpowiedza nasi prelegenci.
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15:00 | Dobry, zty czy brzydki, czyli o westernie

Jakub Nowak & Prelekcja i blok literacki i 50
minut ® sala 10 (Literacka) u 1. pietro n Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

,Red Dead Redemption 2”.,Django” i ,Nienawistna

Osemka” Quentina Tarantino. JKrwawy Potudnik”
Cormaca McCarthy’ego. Western bywa obietnicg
przygody, wspaniatej i brutalnej, ktora kojarzy sie
nam z opowiesciami z dziecinstwa albo bardzo
wspotezesnymi popkulturowymi narracjami. Jed-
noczesnie western nie ma dobrej prasy: klasyczne
westerny sg rasistowskie, szowinistyczne i zaktamu-
jace krwawg historie Standw Zjednoczonych. O przy-
godach westernu jako popkulturowej konwencji
opowie Jakub Nowak, fan, wyktadowca akademicki
i autor ,To przez ten wiatr”, literackiego westernu
o Sienkiewiczu i Modrzejewskiej. Uwaga: RDR2 jest
najlepsza gra ever i to nie bedzie podlegac dyskusji.

15:00 | Fiolemtowy Ltomot

Jakub Zapata - Copernicus Corporation
Sesja RPG 1 blok RPG 1 170 minut n Sala 15
(Copernicus Corporation) & 2 pietro i Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Wy som dobre torkowe chopaki. Bijeta dobrze
i mocno i macie duuuze spluwy. Ale tera Szefu
powiedzial, zescie komandozy. Pomalowat Was
na fiolemtowo, chociaz Grusznuk sie troche wyry-
wal, bo nie lubi, jak go malujg. Tera jestescie nie-
widzialni. I bardzo dobrze, bo macie zrobic¢ niespo-
dzianke kolczastym ludkom, co sie maja spotkac
z niekolezastymi ludkami na latajgcy kamieniu.
Niespodziankg bedzie tomot. Tego sie po Was na
pewno nie spodziewajo!

System: Warhammer 40,000 Roleplay: Wrath &
Glory, Graczy: 3-6, Triggery: brutalnos¢, gtupota,
przemoc, groteska, czarny humor

15:00 | Erpegowe lektury na nowy semestr

Marcin ‘Seji’ Segit 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50
minut & Sala 18 (Prelekcyjna RPG) & 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Przeglad archiwalnych i wspdtezesnych wydaw-
nictw dotyczacych gier fabularnych: od publikacji
naukowych po fanowskie. Wzgledem pierwszej
wersji prelekeji z 2018 roku lista lektur zostata zak-
tualizowana zaréwno o pozycje sprzed lat, jak i nowe
tytuly (a prelegent nawet kilka z nich przeczytat!).

15:00 | Ku ratowaniu Rzeczpospolitej [14+]

Konrad ‘Kisiel’ Paszkowski 1 Sesja RPG
blok RPG 1 110 minut 1 Stotowka n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII
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Dyskretny Gabinet Jego Krolewskiej mosci Sta-
nistawa Augusta zbiera wiernych i zdolnych, by
zapewnic Litwie i Koronie informacje oraz sojusz-
nikéw w catej Europie. Czasami jednak najwieksze
zagrozenia czajg sie w granicach ojczyzny, mimo
ze przybyly z innego swiata...

Przygoda w klimatach macki i szpady dziejaca sie
podczas upadku I RP.

System: Vaesen, liczba graczy: do 4, niewyma-
gana znajomosc systemu, sesja dla poczgtkujacych,
triggery: przemoc, zdrada, spiski, cosmic horror

15:00 | Disney nieznany

Magda ‘Vinga’ Wtochacz 1 Prelekcja n blok Kino

i TV 150 minut n Sala: ATu 1. pietro & Arteteka

W stajni wytwérni Disneya mozna znalezé nie
tylko pelnokrwiste blockbusterowe ogiery. To
takze schronienie dla tysiecy zapomnianych dzis,
ale jakze intrygujacych produkeji. Czesc zagineta
w odmetach dziejowych nie bez przyczyny, nie-
ktore przez przypadek, a wiele zupelnie niepo-
trzebnie. I nie tylko o animacjach tu mowa.

16:00 | MAM DOSC, czyli rzecz o wypaleniu

Maciej Zefir Starzycki n Prelekcja n blok
fandomowy 1 50 minut 1 sala 2 (Prelekcyjna 1)
parter 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

W aktywnosciach fanowskich - czy to organizo-
waniu wydarzen, czy zajmowaniu sie sprawami
stowarzyszenia/klubu, pojawia sie taki moment,
kiedy rzeczy, ktére kiedys byty dla nas przyjem-
noscig i rozrywka, cichaczem i niespodziewanie
staja sie zmudnym, nudnym i meczgcym obowigz-
kiem. Prelekcja potaczona z dyskusja - prowadzacy
podzieli sie swoimi doswiadczeniami i obserwa-
cjami, a innych uczestnikéw punktu zacheca do
podzielenia sie swoimi i dyskusji.

16:00 | Wielkie fatszerstwa polskiej archeologii

Prowadzenie: Andrzej Pilipiuk i Prelekcja i blok
historyczny 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Omoéwienie falsyfikatow zabytkéw archeologicz-
nych z terenéw Polski oraz kontekstu ich powstania.

16:00 | Ty gtupia, sztuczna inteligencjo!

Katarzyna Rupiewicz i Prelekcja & blok
naukowy u 110 minut 1 sala 9 (Prelekcyjna 4)n 1.
pietro i Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Miaty by¢ autonomiczne samochody, masowe
zwolnienia spowodowane automatyzacja i sztuczna
inteligencja przejmujaca wtadze nad swiatem.
Na razie jednak kasa w markecie nie jest w stanie
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policzy¢ produktéw, a algorytmy Facebooka podsu-
wajg Wam takie rzeczy do ogladania, ze godzinami
moglibyscie sie zastanawiac, jak do tego doszto.
Dlatego w kontekscie powstawania Al, zadamy
sobie klasyczne pytania, skad przyszlismy, dokad
zmierzamy i gdzie my, u diabta, teraz jestesmy?

16:00 | Fantastyczne alpaczenie: prezentacja
Grupy Wydawniczej Alpaka

Magdalena ‘Lierre’ Stonawska i Prelekcja 1 blok
literaturaturowy & 50 minut ® sala 10 (Literacka)
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Grupa Wydawnicza Alpaka wydaje non-profit fan-
tastyczne antologie — zazwyczaj nietypowe, czesto
teczowe. Alpaka Naczelna przedstawi, jak dziata
luzackie fanowskie (lecz nie amatorskie) wydawnic-
two, skad sie biora projekty i kto moze zosta¢ matg
Alpaka. Zaprezentuje dotychczasowe publikacje,
opowie, nad czym obecnie trwajg prace i moze nawet
zaspoileruje troche przysztych plandw, a na pewno
porozptywa sie nad nominowanym w tym roku do
Zajdla opowiadaniem Olgi Niziotek.

16:00 | Who'’s that pokemon

Sophie 1 Ivellios # Konkurs & blok konkursowy
110 minut n sala 13 (Konkursowa) 1 2 pietro
Liceum Ogolnoksztatcqgce nr XLII

Konkurs wiedzy z serii gier ,Pokemon”.

16:00 | RPG - czym sig to je?

Ewelina ‘ivleen’ Gorowska-Wdjtowicz
Jarostaw Wojtowicz 1 Prelekcja i blok RPG 1 50
minut n Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Prelekcja dotyczaca zdefiniowania gier fabular-
nych, jak w nie gra¢ oraz omdwienie i porady dla
graczy i mistrzow gry - co robic, a czego unikac.

16:00 | Reprezentacja i rola niepetnosprawnosci
i queer w grach FromSoftware

Michat Kozub n Prelekcja n blok gier 8 50 minut
Sala Aln przestrzen debatowa i 1. pietro
Arteteka

Celem pracy jest zbadanie metod reprezentacji nie-
petnosprawnosci i ich roli w $wiatach gier studia
FromSoftware. Na przyktadzie badanych gier: trylo-
gii Dark Souls (2011-2018), Bloodborne (2015), Sekiro:
Shadows Die Twice (2019) oraz Elden Ring (2022)
zostaty poddane analizie z trzech réznych perspek-
tyw: reprezentacji niepetnosprawnosci postaci gra-
cza oraz postaci niegrywalnych (NPC), kluczowych
przeciwnikow gracza (bosséw) oraz lokacji gro-swia-
téw, przestrzeni do eksploracji gracza.
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17:00 | Bron palna. Mity popkulturowe,
a rzeczywistosc

Pawet ‘Hassan’ Scibiorek 1 Prelekcja n blok
popkulturowy n 110 minut i sala 2 (Prelekcyjna
1) n parter n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Wiedze o broni wiekszos¢ ludzi czerpie gtéwnie
z filméw czy kart ksiazek. Ale na ile to, co widzimy
na srebrnym ekranie pokrywa sie z prawda? Czy
katasznikow naprawde jest tak niezawodny jak glosi
wiesé gminna? Jak glosny jest strzat z thumikiem?
Czy postrzat moze wyrzucic¢ cztowieka w powietrze?
Ile wazy amunicja i na jak dtugo wystarcza magazy-
nek? Jak wtasciwie dziata bron palna? Jak obecnie
wygladajg statystyki dotyczgce broni palnej w Pol-
sce i czy zwykty cztowiek moze jg posiadac?

17:00 | Nieréwnosci ekonomiczne w Polsce

i na swiecie
Marcin ‘MaWro’ Wroniski n Prelekcja n blok
naukowy 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2) n 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Po kryzysie finansowym nieréwnosci ekono-
miczne staty sie jednym z gtéwnych tematéw
debaty publicznej i badan naukowych. Podczas
prelekeji postaram sie przekazac w telegraficznym
skrécie najwazniejsze wyniki badan naukowych
dotyczacych nieréwnosci ekonomicznych w Pol-
sce i na Swiecie, istotne dla swiadomego obywatela
demokratycznego panstwa.

17:00 | TransAtlantic Fan Fund - Exploring
American Fandom

Nina Horvath n Prelekcja 1 blok fandomowy
50 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro
Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

One month - being among American SF-fans,
conventions, parties, private homes. Explore their
fandom to the fullest by - an Austrian! It is a trip
report with loads of photos by power point. There
may even be cat content.

17:00 | Meekhan - a komu to potrzebne?

Imperium Meekhariskie 1 Prelekcja 1 blok
literacki n 50 minut n sala 10 (Literacka) u 1.
pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

,Opowiesci z meekhanskiego pogranicza” to bar-
dzo nagradzany polski cykl fantasy. Niby wszyscy
styszeli, a ciggle ktos ma watpliwosci, czy warto
czytac? Czy Ty masz taka watpliwosc? Przyjdz,
postuchaj bezspoilerowej zachety fanéw tworczo-
$ci Roberta M. Wegnera i zanuz sie w tym swiecie!



PROGRAM - PIATEK

17:00 | Warsztaty pisania z Krakowska Siecia
Fantastyki

Pawet Majka n Pawet Dybata & Krzysztof
Rewiuk v Iza Grabda » Warsztaty 1 blok
literaturaturowy 1 110 minut & Czytelnia & parter
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Sekcja Literacka Protoposty Krakowskiej Sieci
Fantastyki dziata od trzech lat. W tym czasie
wydala trzy antologie i rozpoczeta wydawanie swo-
jego zina. Uczestniczg w niej zaréwno poczatkujacy,
jakijuz doswiadczeni pisarze, ttumacze i redakto-
rzy. Warsztaty literackie poprowadzg: Pawet Majka,
Krzysztof Rewiuk, Iza Grabda, Pawet Dybata.

17:00 | Tworzenie scenariuszy

Adam Wieczorek - Black Monk 1 Prelekcja i blok
RPG 1 50 minut » Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2.
pietro n Liceum Ogalnoksztatcgce nr XLII

Na tym spotkaniu porozmawiamy o tym, jak prze-
kuc Wasze genialne pomysty w grywalne, petne
emocji i wygodne do uzywania przez mistrzynie
i mistrzéw gry scenariusze. Przejdziemy caty pro-
ces od ogdtu do szezegdtu, abyscie mogli szybko
i sprawnie zabrac sie do pracy.

17:00 | Kosmiczna Magia w swiecie Doctor Who

13althazar w Gallifrey.pl & Prelekcja i blok kino i
TV 150 minut n Sala: AT 1. pietro 1 Arteteka

,<Kazda wystarczajgco zaawansowana technologia

jest nierozréznialna od magii” - tak glosi stynne
Prawo Clarke’a. Zna je tez Doktor, ktory wiele
widziat i jak sam twierdzi, kroczyt przez wszech-
Swiaty, w ktérych prawa fizyki byty dyktowane
umystem szalenica. W czasie prelekeji opowiem
o wybranych starciach Doktor(a) z kosmicznymi
bogami i demonami, zaréwno serialowymi, jak
i pozaserialowymi, aby rozstrzygnac, czy faktycz-
nie magia jest tylko naukg, ktdrej nie rozumiemy...
czy moze jednak na odwrdt.

18:00 | Mazurska Gaweda - straszne szpuki,
sprytne czarownice i dziaboty

Artur Dzikowy Olchowy & Prelekcja i blok
historyczny 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Niektérzy mowia, ze bogactwo mazurskich
podan to wina dtugich zim, ktére wiezity Mazu-
réw pozbawionych innej rozrywki niz opowia-
danie legend. Inni, ze targi, na ktére jezdzito sie
nie po sprawunki, a anegdoty wymieniane przy
wddce. Jest opinia, ze gaweda sama rodzi sie na
bagnach; ze idgcym groblg Mazurom szepcg je

bagienne sweczniki albo plota pajaki na uroczy-
skach w puszczy. Wiekszosc legend przepadta,
ale zachowato sie wystarczajaco, by trzeba byto
wybraé: o diabtach, czarownicach i duchach.

18:00 | Terry Pratchett - nie tylko powiesci

Piotr W. Cholewa n Prelekcja u blok literacki
50 minut nsala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

18:00 | Obcy na niebie petnym planet

Mateusz ‘Weglowy Szowinista’ Wielgosz
Prelekcja i blok naukowy & 50 minut

sala 9 (Prelekcyjna 4) n 1. pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgece nr XLII

Odkryto juz 5000 planet pozastonecznych. Ile
z nich moze tetnic zyciem? Jakie sg szanse, ze to
zycie inteligentne? Enrico Fermi podczas dyskusji
0 mnogosci gwiazd w kosmosie spytatl: ,Gdzie oni
wszyscy sa?”, od tamtej pory mowi sie o Paradok-
sie Fermiego. Jak zasadne jest to pytanie? Przyj-
rzymy sie okolicznosciom, ktére mogg sprzyjaé lub
szkodzi¢ szansom na zycie na obeych planetach.

18:00 | Foreshadowing czyli dlaczego
Opowiesci z meekhanskiego
pogranicza czytamy drugi raz?

Imperium Meekhariskie » Prelekcja 1 blok
literaturaturowy & 50 minut & sala 10 (Literacka)
1. pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Foreshadowing, czyli dlaczego warto przeczytac
drugi raz. Wiadomo, pierwszy raz czytamy dla
akeji, ale drugi...? Powody sg rézne, jednym z nich,
oprécz mnéstwa wolnego czasu, jest foreshado-
wing, czyli podstepny zabieg autora niewinnie
sygnalizujgcego przyszte katastrofy i epickie
wydarzenia, umykajgce pochtonietemu lektura
czytelnikowi. Jakie przyktady foreshadowingu
znajdziemy w ,Opowiesciach z meekhanskiego
pogranicza” Roberta M. Wegnera? Szczurza Nora
przedstawi wyniki drobiazgowego sledztwal

18:00 | Awantura o Kase

Dominik Socek Dtugajczyk n Konkurs u blok
konkursowy & 110 minut # sala 13 Konkursowa
2 pietro n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Pamietacie teleturniej ,Awantura o Kase”
z Krzysztofem Ibiszem na Polsacie? Ja chce zostac
waszym Ibiszem. Bedg licytacje, bedg pytania
zroznych dziedzin (w tym fandomowych), i mam
nadzieje, ze ogdlnie rzecz biorgc, bedzie wesoto.
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18:00 | Zdazy¢ Przed Burza

Kamil ,Sythriel” Pruski - Copernicus Corporation

Sesja RPG 1 blok RPG 1 270 minut » Sala 15
(Copernicus Corporation) & 2 pietro i Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Noc zapada nad Conajahara, terytorium miedzy
Czarng Rzekq i Rzekg Grzmotu. Wszyscy, ktérzy
tu przybyli mieli wtasne powody, aby porzucic
bezpieczne schronienie, jakie daje cywilizacja —
pokusa ztota, zadza wtdczegi lub wyzwanie zycia
na skraju znanego swiata. Teraz stuzg jako zwia-
dowcy z Fortu Tuscelan. Ostatni patrol wystano,
aby przeczesat lasy wzdtuz Czarnej Rzeki..

System: Conan: Przygody w erze niewysnionej,
liczba graczy: 2-4, triggery: brutalnos¢, gtod, gra-
ficzne opisy, horror, presja, przemoc, rasizm, wojna

18:00 | Polski rynek RPG — jego stan
i perspektywy rozwoju — z punktu
widzenia wydawnictw
Panel dyskusyjny 1 blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

2022 rok to dobry rok dla polskiego rynku wydaw-
niczego rpg. O tym jakie widza szanse rozwoju,
perspektywy i wyzwania opowiedzg cztonkowie
czotowych polskich wydawnictw: Copernicus
Corporation, Black Monk, Galakta... A moze uda
nam sie wycisngc z nich informacje o tym na jakie
premiery mozemy liczy¢ w 2023 roku..

18:00 | Obcy - Shipbreaker [16+]

Krzysztof ‘Krzys’ Bernackin Sesja RPG 1 blok RPG
Stotowka 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Ekipa doswiadczonych ztomiarzy, ktérzy zerujg
na ochtapach rzuconych im przez bezkresy
pogranicznych sektoréw, spotyka na swojej
drodze opuszezony statek nadajgcy sygnat SOS.
Kosmiczne hieny muszg sie uwinaé, zeby nie
natkngc sie na ekipy ratunkowe lub konkuren-
cje. Czy zdgzq i co znajda na statku? Weielcie sie
w zatoge Big Boya i przekonajcie sie sami!

System: Obcy Gra fabularna, liczba graczy: 2-5, nie-
wymagana znajomos¢ systermu, triggery: Przeklen-
stwa, Przemoc, Smier¢, Uzywki, mocno gore i horror

18:00 | Poeta, muza, krélowa i gos¢
z pieskiem (trzygtowym). Popkultura
a greckie/rzymskie mity o zaswiatach

Aleksandra ‘ninedin’ Kleczar 1 Prelekcja
blok komiksowy 1 110 minut n Sala: ATu 1.
pietro n Arteteka
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Historie wladcow greckich zaswiatéw - Hadesa i Per-
sefony - a takze niechetnych w nich gosci, Orfeusza
i Eurydyki, wielokrotnie przerabiano, przetwarzano
i zmieniano ich fabuty czy wymowe, dostosowujac je
do nowych czaséw i odbiorcéw. W prelekeji zerkniemy
na kilka takich wariantéw - od Orfeusza w ,Sandma-
nie” przez (web)comiksy takie jak ,Lore Olympus” lub
,Punderworld”, gry (,Hades") i musical (,Hadestown”).

18:00 | Tajemnica Dni Miasta [10+]

Konrad Kisiel Paszkowski i Sesja RPG 1 blok
RPG 1 Sala A2 1 2. pietro 1 Arteteka

Dni Miasta to czas odpoczynku, zabawy i oderwa-
nia sie od szkoty oraz obowiazkdéw. Tym razem jed-
nak dzieje sie co$ dziwnego... Do miasta przyjezdza
zandarmeria, policja patroluje czesciej niz zwykle,
zas na niebie pojawiajg sie dziwne swiatta. Dorosli
tatwo to sobie wyjasnig i zapomng - to od dziecia-
kow zalezy, czy rozwigzg zagadke.

System: Tajemnice Petli, liczba graczy: do 4, nie-
wymagana znajomosc systemu, sesja dla poczat-
kujacych, triggery: dziwne elementy fantastyczne

19:00 | RADA FANDOMU

sala 2 (Prelekcyjna 1) n parter n Liceum
Ogolnoksztatcgece nr XLII

19:00 | Najbardziej nawiedzone miejsca w Polsce

Michat Stonawski 1 Prelekcja 1 blok
popkulturowy 1 50 minut n sala 6 (Prelekcyjna
2) 1. pietro n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Michat Stonawski, pisarz i badacz zjawisk paranor-
malnych zabierze cie w podréz po najbardziej nawie-
dzonych miejscach w naszym kraju. Czy zjawisko
Poltergeista i zdolnosci parapsychiczne notowane
u dorastajgcych dzieci to to samo? Jakie zagadki
kryja sie w ZofiGwece pod Warszawg? Czego nie cheg
opowiedzie¢ mieszkancy Turzy Wielkiej? Te i inne
historie czekaja na odkrycie przez dociekliwych.

19:00 | Heraldyka i tytulatura napoleoriska

Mateusz Budziakowski i Prelekcja n blok
historyczny » 50 minut w sala 7 (Prelekcyjna 3)
1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Terror Rewolucji Francuskiej wymazat z kart
historii wezesny system stanowy, a tym samym
znidst wszelkie tytuty arystokratyczne Ancien
Regime. Zaproponowana i wdrozona w 1804 roku
przez Napoleona Bonapartego nowa koncepcja
nadawania godnosci i odznaczen stanowi intere-
sujacy sygnat przeksztatcania monarchii we wspot-
czesne panstwo. Godng uwagi jest rowniez reforma
heraldyki, czy w ogéle - jakbysmy dzis powiedzieli
- ,zasad identyfikacji wizualnej” Cesarstwa.
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19:00 | Prelekcja o katach krakowskich

Dominik ‘Kat krakowski Michat zwany Smutnym’
Kowalczyk v Pawet Hamuda & Prelekcja 1 blok
historyczny 1 50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) n 1.
pietro n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Przedstawienia mistrza matodobrego na tle spo-
tecznosci miejskiej. Fakty i mity. Pokaz narzedzi
egzekucyjnych - miecz i topdr.

19:00 | Opowiesci z Narnii - Cos$ wigcej niz
bajki dla dzieci
Mateusz Saphir Paczos 1 Dominika Arisa
Krupa n Prelekcja i blok literacki n 50 minut
Sala 10 (Literacka) n 1. pietro n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Zapraszam serdecznie na krotkg prelekcje o niedo-
cenianym swiecie stworzonym przez C. S. Lewisa.
Dajcie sie porwac w $wiat miedzy $wiatami, poznaj-
cie burzliwg historie kontynentu i jego ewolucje.
Badzcie swiadkami nocy spadajgcej na Narnie oraz
poznajcie jej zamorskie krainy. Poznamy ciekawostki
oraz symbolike $wiata, ktory na pierwszy rzut oka
jest fantastyczng kraing, ale czy do konca tak jest?

19:00 | Potworna Tawerna (autorstwa Eli Eaton
ttum. Aleksandra ,,Estel” Bedlicka)

Michat ‘Misiek’ Radziszewski n Larp 1 blok

RPG 1 170 minut u Czytelnia i parter i Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Przyjemny larp o potworach, ktére przybywajg
do Tawerny Dobrych Zyczen, by napic sie, poopo-
wiadac swoje historie, odpoczaé w bezpiecznym
zautku i ponarzekac na ludzi, ktorzy tak bardzo
uprzykrzajg im zycie. Larp autorstwa Eli Eaton
tlum. Aleksandra ,Estel” Bedlicka

19:00 | Jak poderwac koterie do dziatania
i wplatac ja w intryge narratora

Andrzej ‘Vermiin’ Jagta n Anna ‘Kresyda’
Jakubowska 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro i Liceum
Ogolnoksztatcqgce nr XLII
Spotykacie sie w knajpie, Ksigze lub starszy
wysyla was z misjg, a moze warto sprébowac
inaczej? Pomysty na zahaczki fabularne wprowa-
dzajace watki gtéwne i poboczne w pigtej edycji
Wampira: Maskarady.

19:00 | Prawie jak Star Wars

Marcin “Martin Vesco” Wezgowiec 1 Wojtek

“Master Won” Perek 1 Prelekcja 1 blok kino i TV
50 minut 1 Sala: ATn 1. pietro 1 Arteteka

Czyli filmy Science Fiction inspirowane Gwiezd-

nymi Wojnami.
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20:00 | Horror na zywo, czyli czytanie
opowiadan pt. ‘Kumulacja’ przez
autorke Monike Fudali

Monika Fudalin Wystep 1 blok literacki

minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)n 1. pietro

Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

110

A moze by tak przymknac oczy i zanurzy¢ sie
w $wiat mroku z Monikg Fudali, autorkg opowia-
dan z serii Kumulacja? Autorka odczyta dwa swoje
opowiadania na zywo. O ksigzce: Keisuke Kuro-
kawa rozwigzuje problemy natury paranormalne;j.
Jest obdarzony darem dostrzegania istot nadprzy-
rodzonych i wykorzystuje go aby pomagac innym.
Jest to jednak ryzykowna walka, podczas ktdrej
na szali stawia swoje zycie. Czy podota zadaniu?
Co stanie na jego drodze do ocalenia niewinnych?
Z jakim mrokiem przyjdzie mu sie zmierzyc¢?”

20:00 | Ostatnie stowo ma MG, czyli
o toksycznej kulturze rpg
Maciej Zefir Starzycki i Prelekcja 1 blok RPG
50 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro
Liceum Ogadlnoksztatcgce nr XLII

»MG ma ostatnie stowo”, ,MG decyduje”, ,To zalezy
przede wszystkim od MG” - te wszystkie zwroty
zna i styszat (lub czytat) kazdy interesujacy sie rpg
jako hobby. Do tego niezliczone zarty o tym, jak
to ,gracze psuja MG przygode”, czy stwierdzenia,
ze MG na co$ “pozwolil”. Nie da sie ukry¢, ze taki
model relacji miedzy graczami, a mg jest dominu-
jacy, ale czy zdrowy? Moze mozna - i warto - two-
rzy¢ inng kulture gry i stotu?

20:00 | Czy widzimy to, co widzimy?

O percepcji w nauce i fantastyce.
Barttomiej Dzik & Prelekcja & blok naukowy
50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Badania nad percepcja wskazuja, ze interpretujemy
to, co widzimy, na podstawie tego, co wiemy, umyst
jest interfejsem, ktdrego ,system operacyjny” jest
zaprogramowany pod bardzo konkretng rzeczywi-
sto$¢. Ten znany zaréwno naukowcom i artystom
fakt jest zaskakujaco rzadko poruszany w literatu-
rze SE. W tej prelekeji opowiem, jakie sa najstynniej-
sze iluzje optyczne, czemu daltonisci sg dobrymi zot-
nierzami, i dlaczego ornitologowi fatwiej namowic
dziewczyne na kolacje ze $niadaniem.

20:00 | Rasizm, mizoginia oraz mizantropia
w tworczosci Lovecrafta

Adam Wieczorek - Black Monk 1 Prelekcja

blok literacki® 50 minut n sala 10 (Literacka) u 1.

pietro i Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII
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Czy, kogo i dlaczego nienawidzit stynny pisarz
zwany niestusznie Samotnikiem z Providence?
W poszukiwaniu odpowiedzi na to pytanie spoj-
rzymy na wybrane fragmenty biografii H.P. Love-
crafta, jego listy, wiersze i opowiadania. Przeanalizu-
jemy takze wptyw tych elementow na nasladowcow
pisarza, a takze szeroko pojeta popkulture.

20:00 | Jak byto w Westeros? - konkurs
wiedzy o ,Piesni Lodu i Ognia”
Wicked Woodpecker of Westeros & Konkurs
blok literacki n konkursowy & 110 minut
sala 13 Konkursowa i 2 pietro & Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Po dtugim oblezeniu w czasach zarazy, czas znowu
stanac¢ do walki w otwartym polu.

Jesli potrafisz wyrecytowac z pamieci poczet Kré-
low Burzy... Jesli odrézniasz won tez z Lys od ame-
tystéw z Asshai... Lub jesli potrafisz przyporzad-
kowac mtodym Starkom wilcze szezenieta... oto
konkurs dla Ciebie! Przyjdz i zmierz sie z podob-
nymi $miatkami (ktérzy tez nie majg pojecia, jak
nazywat sie szesnasty syn Waldera Freya)!!!

PS. konkurs dotyczy tylko kanonu ksigzkowego
(wliczajge dodatki).

20:00 | Zew poezji, czyli ttumaczenie form
poetyckich w swiecie ,,Zewu Cthulhu”

Anna Maria Mazur & Prelekcja & blok RPG 1 50
minut n Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Wiersze, rymowanki lub piosenki zawierajace
wskazowki dla graczy zawsze sg wymagajacg cze-
$cig pracy nad przektadem. Na spotkaniu opo-
wiem Wam o tym, jak radze sobie ttumaczgc rézne
formy poetyckie, ktére pojawiaja sie w scenariu-
szach do gry fabularnej ,Zew Cthulhu”. Chcecie
wiedzieé, dlaczego ,Scritch Scratch” przetozytam
jako ,Pisk, wizg"? Zastanawiacie sie, dlaczego
wiersz o Obrzmiatej Kobiecie napisatam po pol-
sku trzynastozgtoskowcem? Jesli tak, ta prelekcja
jest wtasnie dla Was!

21:00 | Do dna! Alkohole i inne uzywki
w “Gwiezdnych wojnach”

Magdalena ‘Ithilnar’ Stawniak § Prelekcja 1 blok
popkulturowy 1 50 minut n sala 7 (Prelekcyjna
3)n 1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII
,Gwiezdne Wojny” wydajg sie by¢ infantylne
i grzeczne, ale nic bardziej mylnego! Pateczki
$mierci, przyprawa, Toniray, kaf.. W tym $wie-
cie nie brak uzywek, ktére nie tylko poprawiaja
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humor, ale moga byc¢ bardzo niebezpieczne. Alko-
hole, narkotyki i inne niebezpieczne substancje..
Od razu uprzedzam - nie planujemy degustacji!

21:00 | Czy transhumanizm jest religig?

Istvan Vizvary u Prelekcja i blok naukowy
50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Rozmaite ruchy usitowaty wypetnié wakat utwo-
rzony, kiedy Nietzche zabit Boga. Transhumanizm
udaje niezainteresowanego, ale wydaje sie kandy-
datem idealnym: obiecuje szczescie i zycie wieczne
za niewielka cene. Czy co$ moze pdjs$é nie tak?

21:00 | “Krwawa Generat“

Wiktor Zakrzewski 1 Prelekcja & blok literacki
50 minut nsala 10 (Literacka) v 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Od ekonomii przez motocykle, weterynarie az do..
fantastyki. Czyli jak z ekonomisty zosta¢ publiku-
jacym pisarzem i co moze stanowic inspiracje do
pisania opowie Wiktor Zakrzewski autor ksiazki
,Krwawa General”.

21:00 | Jeszcze jeden tyk! Polowanie i krew
w piatej edycji Wampira: Maskarady.

Andrzej ‘Vermin’ Jagta 1 Anna ‘Kresyda’
Jakubowska n Prelekcja & blok RPG 1 50 minut

Sala 18 (Prelekcyjna RPG) i 2. pietro i Liceum
Ogolnoksztatcgee nr XLII

Zdobywanie krwi jest niezbednym elementem
egzystencji wampiréw; jak narrator i gracze moga
wykorzystaé sceny polowan na sesji? Czy zerowanie
jest ztem koniecznym, przerywnikiem, czy moze by¢
czyms wiecej? Co z typami drapieznictwa? Podzielimy
sie z Wami naszymi pomystami i doswiadczeniami
z piatej edycji Wampira: Maskarady.

10:00 | Czy grozi nam bunt maszyn?

Michat Cholewa i Barttomiej Dzik n Jakub Nowak
Katarzyna Rupiewicz & Panel dyskusyjny & blok
literacki 8 50 minut n Sala 2 (Prelekcyjna 1) i parter

Liceum Ogoinoksztatcgce nr XLl
Czy nalezy sie obawiaé spetnienia apokaliptycz-
nych scenariuszy snutych w powiesciach SF? Co
wiemy na temat najnowszych badan nad sztuczng
inteligencja? Czy potencjalne korzysci powszech-
nego wykorzystania SI przewyzszaja wspomniane
ryzyko? Czy istnieje jaka$ granica angazowania SI
w nasze zycia? Na tym panelu bedziemy wspélnie
dochodzié¢ do odpowiedzi na powyzsze pytania
i dyskutowac o prawdopodobieristwie realizacji
naszych ,ulubionych” wizji technologicznej zagtady.
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10:00 | Subiektywny przeglad
najciekawszych demonéw japoriskich

Ola ‘Smoczarka’ Durlej n Prelekcja n Blok:
Popkultura n 50 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3)

1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII
Japonczycy majg bardzo specyficzng fantazje.
Demony-bebny, smoki z chusteczek, topielce
z miseczkg na czubku glowy. Podczas prelekeji
przedstawie kilka co ciekawszych (wedtug subiek-
tywnej opinii) z nich. Chcecie wiedzie¢, jak nazywa
sie demon z okiem w odbycie? To atrakcja dla was!

10:00 | The European Science Fiction
Society and Eurocons

Fionna O’Sullivan ¥ James Shields 1 Mikotaj
Kowalewski & Panel dyskusyjny i Blok:
fandomowy & 50 minut 1 sala 9 (Prelekcyjna 4)
1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

10:00 | ,,Stworzenie $wiata nie przychodzi
tatwo” — czy George R.R. Martin jest
dobrym swiatotwoérca?

Wicked Woodpecker of Westeros Dzieciot
Barttomiej ,Robin” Skatbania 1 Prelekcja

blok literacki n 110 minut n sala 10 (Literacka) i 1.

pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Swojg sagg ,Piesnt Lodu i Ognia” Martin zdobyt
stawe jako autor realistycznego, gtebokiego psy-
chologicznie fantasy. Stworzyt swiat peten namiet-
nosci i grzechdéw, ztozonych postaci, bogatych
intryg politycznych. Ale czy pod tym pieknym
sztafazem Swiat Lodu i Ognia ma sens? Czy gdy
usuniemy ze sceny aktoréw odstoni nam sie orga-
niczna konstrukeja, czy moze tylko sztafaz dla
marionetek? Na to pytanie postaramy sie odpo-
wiedzie¢, analizujgc Westeros z przylegtosciami,
pod katem rozmaitych dziedzin...

10:00 | Whovianski konkurs obrazkowy

Magdalena ‘Lierre’ Stonawska & Kacper ‘Clever
Boy’ Jurkiewicz n Konkurs 1 blok Kino i TV
konkursowy 1 110 minut n sala 13 Konkursowa

2 pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Lekki i, mamy nadzieje, nawet zabawny konkurs
wiedzy o Doctor Who (seriach po 2005 roku) w for-
mie obrazkowej. Pobawimy sie w rozpoznawanie po
kadrach odcinkéw, postaci, motywéw. Nie béjcie sie,
nie bedziemy pytac o statystéw ani kazac rozpozna-
wac indywidualnych Dalekéw! No, moze w finale..

10:00 | Jak napisa¢ dobre przemdéwienie
Twojego Lidera? Poradnik dla
kazdego Tworcy, Pisarza i MG

Leszek ‘Alth’ Cibor n Warsztaty i blok
popkulturowy n 110 minut 1 Czytelnia ¥ parter
Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Przedstawianie lideréw w popkulturze i grach
RPG wypada... réznie. Przemdwienia majq zain-
spirowad, da¢ do myslenia, zmienic¢ bieg historii,
albo — co niestety najczesciej obecne — zaliczy¢
sceng, ktéra nikogo nie ruszy i nie pozostanie
w pamieci odbiorcéw. Jakie elementy powinni
posiadac liderzy? Jak powinno wyglada¢ dobre
przemoéwienie? Jak wykreowac dobre ,momenty”
dla naszego przywddey? Na przyktadach i w éwi-
czeniach pokaze kilka rzeczy, ktére kazdy twérea
powinien mie¢ w swoim repertuarze.

10:00 | Oczyszczajacy Ptomien

Kamil ,Sythriel” Pruski - Copernicus Corporation

Sesja RPG 1 blok RPG 1 170 minut 1 Sala 15
(Copernicus Corporation) i 2 pietro i Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Wedle kalendarza Imperium nastat Erntezeit
— Czas Zbioréw. Grupa poszukiwaczy przygdd
zmierza do Ysheldorfu, niewielkiego miasteczka
potozonego w Talabeclandzie. Wkrétce odbedzie
sie tu festiwal z okazji zakonczenia zniw. Wyda-
rzenie z kazdym rokiem zyskuje na popularno-
$ci, wszystko za sprawg niezwykle urodzajnych
plondéw. Kupey zmierzajacy w strone miasteczka
plotkuja o obecnosci Lowcy Czarownic..

System: Warhammer Fantasy Roleplay: 4 edycja,
liczba graczy: 2-5, triggery: fanatyzm religijny,
przemoc, Smier¢, tortury

10:00 | Sesja Black Monk

Black Monk 1 Sesja RPG 1 blok RPG 1 50 minut
start co godzine 1 ostatnia sesja od 21:00
Sala 16 (Black Monk) 1 2 pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Wiecej informacji na miejscu w sali.

10:00 | Zapomniane perty — klasyczne
podreczniki, ktére kryja cuda

Tomek Kreczmar i Prelekcja 1 blok RPG 1 50
minut n Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Pierwsze podreczniki do narracyjnych gier fabu-
larnych roity sie od btedéw i niescistosci. Z cza-
sem jakos$c techniczna i drukarska rosta. Niemniej
wsrdd czesto zapomnianych dziet znalez¢ mozna
mnéstwo inspiracji i informacji weigz godnych
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uwagi. Albo wrecz przeciwnie - rzeczy smiesznych
czy budzacych politowanie. Rzut oka na wybrane
stare pozycje (gldwnie spod znaku TSR), wcigz
godne uwagi z réznych powoddw.

10:00 | Zyczenie krélowej [kampania
konwentowa] [16+]

Jakub Zapata 1 Sesja RPG 1 blok RPG 1 230 minut
Stotowka 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Krélowa Wzgdrz panuje nad butnymi i wiecznie
sie spierajgcymi klanami Gérali i Gryfitéw. Méwi
sie 0 niej, ze jest jak burzowa chmura — piekna
z daleka, ale przerazajaca, gdy sie zbliza. Jej gniew
jest straszny, zastyneta z niego w catym Imperium
Lainéw. W zwigzku z tym to, ze zdecydowata sie
Was wezwac przed swoje oblicze, budzi wielki nie-
pokaj. Jestescie w jej zamku tylko gosémi. Czego
moze od Was zazgdac krélowa?

System: Dwory Konca Swiata 3 ed., liczba graczy
2-4, sesja dla zaawansowanych graczy, niewymagana
znajomos¢ systemu, triggery: przemoc, romans

10:00 | Mit i folklor w stuzbie fantastyki

Agnieszka Hatas 1 Pawet Majka 1 tukasz
Malinowski v Artur Dzikowy Olchowy
Katarzyna Podstawek & Panel Dyskusyjny

blok literacki n 110 minut & Sala 247 1 2. pietro
Wojewdodzka Biblioteka Publiczna

Fantastyka czesto inspiruje sie mitologig i folklo-
rem, a autorzy wpisuja wybrane fragmenty mitow
i legend w swoje dzieta. Czy retelling pomaga
mitom zyska¢ nowe zycie i trafia¢ do nowych
odbiorcéw? Jak bardzo folklor jest obecny w fan-
tastyce? Jak czesto tak naprawde mity i folklor
wplywaja na fantastyke?

10:00 | Starcie ekranowych multiwerséw

Bartosz ‘Kapitan Fandom’ Piotrowski
Prelekcja n blok Kino i TV 1 50 minut n Sala: A1
1. pietro 1 Arteteka

Do niedawna kluczem do sukcesu ekranizacji
komikséw superbohaterskich byto osadzenie fil-
mow we wspdlnym swiecie. Teraz studia poszty
o krok dalej, tgczgc kilka swoich uniwersow w tzw.
multiwersa z alternatywnymi wersjami heroséw.
Podczas tej prelekeji poznacie strukture owych
wielo§wiatéw wykreowanych przez najwiekszych
graczy na rynku (Marvel Studios i DC Films) oraz
plany i plotki dotyczgce ich rozwoju.
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10:00 | Uszyj sobie potwora

Krystyna ‘Wiewiur’ Stawiarska & Rafat
Chojnackin Warsztaty & Atrakcje rodzinne
minutn Sala: A2 1 2. pietro 1 Arteteka

110

Na warsztatach uczestnicy uszyja wypchaja
i pokochajg potwornego pluszaka.

10:00 | Zgnity Obwarzanek [Galakta]

Marek Mydel n Sesja RPG 1 blok RPG 1 Sala: 53
1. pietro » Wojewddzka Biblioteka Publiczna

Zapraszam na sesje pozwalajgcg zapoznacd sie z sys-
temem Mutant: Rok Zerowy, na ktérej wkroczycie
do zasnutej skazong mgtg Nowej Huty po apokalip-
sie i poznacie tajemnice ,Centralnego” - legendar-
nego miejsca petnego wspomnien z dawnych czaséw.

11:00 | Spotkanie wspominkowe z Jadwiga Zajdel

Jadwiga Zajdel v Julianna Grefkowicz i Prelekcja
blok fandomowy 1 sala 2 (Prelekcyjna 1) & parter
Liceum Ogdinoksztatcgce nr XLl

Z okazji Jubileuszowego XX Imladrisu (w tym roku
w randze Polconu) dobry duch polskiego fandomu,
honorowa patronka nagrody Fandomu Polskiego
Jadwiga Zajdel opowie o swoich wspomnieniach
zwigzanych z Polconami, polskim fandomie
widzianym jej oczami i.. przyjazni z naszym
Imladrisowym smokiem Kazimierzem.

11:00 | Nie tylko piratki, czyli kobiety na morzu

Anna Siemomysta Hrycyszyn 1 Prelekcja 1 blok
historyczny 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Marynarka wojenna, flota handlowa, statki pirackie

- to miejsca przez dtugi czas zarezerwowane dla mez-
czyzn. Nie oznacza to jednak, ze nie pojawiaty sie
w nich kobiety. Jakie byty? Skad sie braty? Co o nich
sadzono? Godzinna pogadanka o ciekawej historii
zeglarek od XVII wieku do konca floty zaglowej.

11:00 | Jedyny Pierscien, Wyprawa za Mur i inne
fantazje z dzieciristwa - w przektadzie

Tomasz Majkowski i Prelekcja u blok literacki
sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro n Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Nic przeciez prostszego niz przektadac gry, ktore
opierajg sie na funkcjonujgcych w ttumaczeniu
powiesciach, ktdre tak dobrze zna sie z dziecin-
stwa! I nic tatwiejszego, niz je prowadzi¢. W cza-
sie spotkania chciatbym jednak rzecz utrudnic
i opowiedzie¢ o wyzwaniach, zwigzanych z ttuma-
czeniem gier fabularnych opartych o doskonale
znany materiat literacki oraz o wtasnych wyobraz-
niowych powrotach do krainy lektur, ktérymi sie
cztowiek zaczytywal przed trzydziestu laty.
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11:00 | (Almost) 50 Years of D&D

Esther MacCallum-Stewart & Prelekcja & blok
RPG 1 50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) n 1.
pietro n Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Dungeons & Dragons is 50 years old in 2024. But
why has it remained so popular? Esther will talk
about the legacies of D&D, how it has influenced
gaming since 1974, and what changes it is enabling
in modern gaming. Also owlbears.

11:00 | Conan 2d20 RPG i co z nim zrobic¢

Marcin ‘Seji’ Segit 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50
minut & Sala 18 (Prelekcyjna RPG) & 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Pogadanka o grze fabularnej ,Conan 2d20”. Czy
koniecznie trzeba gra¢ barbarzyncg? Dlaczego
Conan nie lubi podrézy? Co mozna zrobi¢ dwu-
dziestu straznikom kamieniotomu? Czy gra dobrze
oddaje proze Roberta E. Howarda? Gdzie szukac
sladow ery hyboryjskiej? Jakie kostki zabraé na
sesje? A takze odpowiedzi na wiele innych pytan.

11:00 | Poszukiwanie zycia w kosmosie -
astrobiologia na tropie

Ewelina ‘ivleen’ Gorowska-Wdjtowicz
Prelekcja n blok naukowy 1 50 minut 1 Sala: 245
2. pietro n Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Prelekeja dotyczaca poszukiwania zycia w kosmo-
sie, w tym tropéw takich jak np. obecnosé poszcze-
golnych alfa-aminokwasdw, czy catych kwaséw
nukleinowych. Zdefiniowanie pojecia kwaséw
nukleinowych, omdéwienie powstanie Zycia na
Ziemi. Wyjasnienie czym jest astrobiologia.

11:00 | Naruto a Kmicic - réznice i (gtéwnie)

podobienstwa
Wojciech Zowie Nowak & Prelekcja 1 blok

komiksowy 1 50 minut n Sala: ATn 1. pietro
Arteteka

Co wspdlnego ma ze sobg lektura szkolna i manga
dla chtopcow? Jakie elementy wptynety na popular-
nosc¢ obu narracji? [ czemu warto je poréwnywac?
12:00 | FORUM FANDOMU

110 minut n sala 2 (Prelekcyjna 1) i parter
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII
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12:00 | Ci straszni Azjaci

tukasz Czarneckit Prelekcja 1 blok
historyczny 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

U schytku XIX wieku w spoteczeristwach zachod-
nich narastac zaczat lek przed tzw. ,z6ttym nie-
bezpieczenistwem”. Cho¢ cata Azja poza Japonia
lezata u stdp biatego cztowieka, ktdry bezlitosnie
ja eksploatowal, sen z oczu Europejczykom i Ame-
rykanom spedzata wizja podboju Zachodu przez
ludy Dalekiego Wschodu. Lek ten znalazt wyraz
w popkulturze, na przetomie stuleci w brytyjskiej
literaturze narodzit sie archetyp chinskiego geniu-
sza zta, ktdry zrobi¢ miat zawrotng kariere i pozo-
stawac zywym az do lat 70. XX wieku, a gdzienie-
gdzie nawet dtuzej. Stuchacze prelekeji zapoznaja
sie z calg galerig nikczemnych fikeyjnych ztoczyni-
c6w z Dalekiego Wschodu knujgeych niecne spiski
na kartach ksigzek i komiksow oraz ekranach kin.
Ujawnione zostanie, co demoniczny Chiriczyk robit
w egipskiej swigtyni, dlaczego pewng gejsze biali
niewolnicy wniesli do Paryza, czyim synem byt
Shang Chi oraz z kim walczyt Batman w roku 1943.

12:00 | Literatura Science Fiction jako Zrédto
inspiracji
tukasz Marek Fiema u Prelekcja n blok literacki
50 minut n sala 10 (Literacka) v 1. pietro
Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Gatunek fantastyki naukowej, ktéry pét wieku temu
mial w naszym kraju podatny grunt do wzrostu
i bujnie sie rozwijat, popadt w zapomnienie. Trak-
towany obecnie przez krytykéw gléwnego nurtu
popkultury bez powagi, jaka mu towarzyszyta, gdy
na tamach miesiecznika ,Mtody Technik” pisali
Lem, Zajdel czy Trepka, a nawet wspominany
przez nich z nieukrywang pogardg, uznawany jest
czestokro¢ za nurt bedacy wyrazem niedojrzatego
eskapizmu, niegodny zainteresowania powaznych
literaturoznawcéw. Tymezasem wspélezesna science
fiction od zarania swych dziejéw nie tylko stanowita
wy$mienitg rozrywke dla przecietnego odbiorcy,
rozwijajac wyobraznie i popularyzujac zagadnie-
nia naukowe, ale réwniez byta Zrédlem inspiracji
dla specjalistow réznych dyscyplin, torujac droge
do nowych odkry¢ i spektakularnych osiagniec.
Wyktad przyblizy te role fantastyki naukowej na
przyktadzie dokonan zwigzanych z badaniem oraz
wykorzystaniem przestrzeni kosmicznej udowad-
niajac znaczenie tego gatunku jako sity napedowe;j
postepu naukowo-technicznego.
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12:00 | Konkurs filmowy

Ewa Kapadocja Lasota i Konkurs 8 Kino i TV
170 minut v sala 13 Konkursowa i 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Najwiekszy na wschdd, zachdd, péinoci potudnie
od rzeki Pekos konkurs filmowy! Tak po prostu ;)

12:00 | Szkota Mistrzowania

Sebastian Basti Wawrzyriczyk # Monika Auraya
Czyzowicz » Warsztaty & blok RPG 1 110 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro n Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Jak prowadzié sesje, jak radzic sobie z problemami
na sesji, graczami, mechanikami i wszystkim tym
co sprawia, ze si¢ stresujemy.

12:00 | Naukowo o monitoringu wizyjnym —
(prawie) cata prawda

Jakub Bonus Mgczka & Prelekcja i blok
naukowy & 50 minut & Sala 245 1 2. pietro
Wojewodzka Biblioteka Publiczna

A wiec chceesz wiedzie¢, co tgezy Ludwika XIV,
rakiety U2 z wyspy Uznam, Magiczne Zwierciadto,
magnetowidy i koniec Zimnej Wojny ze wspdteze-
snymi systemami zabezpieczen i prewencji krymi-
nalnej? Spotkajmy sie i porozmawiajmy o tym, jaka
jest rola monitoringu wizyjnego (CCTV), jak funkejo-
nuje i co ma polityka do badan nad jego skuteczno-
Scig. W bonusie: jak to wszystko wykorzystac w trak-
cie sesji RPG, aby stworzy¢ wiarygodna historie.

12:00 | Doktor Lem

Krzysztof Rewiuk ¥ Magdalena Swierczek -
Grybos 1 tukasz Kucharczyk n Panel dyskusyjny
blok literacki n 50 minut n sala 2471 2. pietro
1. pietro 1 Wojewodzka Biblioteka Publiczna
Zapraszamy do wspélnej dyskusji o tym, czy Sta-
nistaw Lem byt lekarzem, jaki wptyw na jego twdr-
czo$¢ miato medyczne wyksztatcenie i dlaczego
lekarze piszg najlepszg fantastyke.

12:00 | Fenomen kulturowy Gwiezdnych Wojen

Maja Mahiyana Kedras & Prelekcja i Kino i TV
50 minut n Sala ATu 1. pietro 1 Arteteka

Pierwszy film z uniwersum Gwiezdnych wojen
wyszedl juz 45 lat temu, jednak mimo uptywu lat
kosmiczna saga dalej cieszy sie ogromng popular-
noscig. Objawia sie ona nie tylko w nowych pozy-
cjach, takich jak seriale, komiksy, gry i ksigzki, ale
i w nieustannie istniejacej spotecznosci fanowskiej.
Mozna sie zastanowic jak to sie stato i dlaczego
wiele innych uniwerséw fantastycznych nie cieszy
sie az takim uznaniem. I wtasnie na te pytania
chciatabym odpowiedzieé na mojej prelekcji ;)
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12:00 | Pomaluj figurke

Leszek Cyfer n Warsztaty 1 blok atrakcji rodzin-
nych u 110 minut n Sala A2 1 2. pietro 1 Arteteka

Zobacz jak tatwo jest pomalowac figurke do gry albo
zabawy. Wszystko, co potrzeba zostanie Ci udostep-
nione, a pomalowana figurka bedzie Twoja :)

13:00 | Wyprawy wikingéw na koniec swiata

tukasz Skald Malinowski i Prelekcja i blok
historyczny ® 50 minut n sala 6 Prelekcyjna 2
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Swiat wikingéw to przestrzeri petna wypraw.
W skandynawskich sagach opisano wiele podrézy,
zaréwno do krain historycznych, takich jak Ru$
czy Bizancjum, jak i do legendarnych krélestw
na koncu swiata. Na prelekceji dowiesz sie, ktory
z wikingéw zawedrowat do Indii, do krainy olbrzy-
modw, a nawet do Raju!

13:00 | NFT - Horror kazdego gamedesignera

Bartosz SmreQ Smreczyriski 1 Prelekcja
blok gier n 50 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) u 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcqce nr XLII

W 2022 glosno zrobito sie o NFT i ich mozliwych
zastosowaniach w designie gier komputerowych.
Celem tej prelekeji jest zaznajomienie was z kon-
ceptem NFT, jak doktadnie one dziatajg, jakie
problemy miatyby rozwiazywac oraz wyjasnienie
czemu nie rozwigzg absolutnie zadnego. Wszystko
to z perspektywy osoby pracujacej na co dzien
w wydawnictwie gier wideo.

13:00 | Trendy w literaturze na przestrzeni dekad
Michat Cholewa 1 Anna Karitoch 1 Jakub
Nowak 1 Radek Rak n Panel dyskusyjny & blok
literacki 8 50 minut 8 Sala 10 (Literacka) 1 1.
pietro 1 Liceum Ogaolnoksztatcqce nr XLII

Czy mozemy powiedzie¢, ze kazda dekada miata
zapotrzebowanie na konkretng tematyke? Skad
sie to wzieto? Czy jakis trend géruje obecnie?

13:00 | Jak zebrac kilka losowych elementéw
i zrobic z nich scenariusz

Adam Wieczorek - Black Monk & Warsztaty
blok RPG & Sala 16 Black Monk 1 2. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

13:00 | Sesja na ostrzu noza

Radostaw Ganczarek (Radowit RPG)

Prelekcja & blok RPG 1 50 minut n Sala 53 1 1.
pietro # Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Czy czesto masz taka sytuacje na sesji, ze gracz
albo MG ewidentnie psuje wszystkim dobrg
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zabawe? Nie musi to wynikac z tego, ze ta osoba
robi to specjalnie. Mamy rézne doswiadczenia
i zatozenia w naszych gltowach i nie potrafimy
czytaé w myslach, aby spetni¢ wymagania wsp6t-
graczy. Ta prelekeja jest whasnie o tym. O tym, jak
mato trzeba, aby rozpetac burze i o tym, co trzeba
zrobié, aby jej uniknaé i wszystkim grato sie lepie;j.

13:00 | Naukowe granice magii
(Nauka po gtebszym)

Maciej Syeras Lipok & Prelekcja i blok
naukowy 1 50 minut 1 Sala 245 1 2. pietro
Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Ogladajgc filmy, seriale czy ogrywajac kolejne gry
video spotykamy sie z masg nadprzyrodzonych
zjawisk ktore powszechnie nazywamy mianem
,magii”. Jednak, czy aby na pewno tym wtasnie
sg? Czy aby na pewno supermoce takie jak nie-
widzialnos¢, kontrola nad zywiotami, czytanie
w myslach czy btyskawiczna regeneracja sg nie-
mozliwe? W trakcie tej prelekeji przyjrzymy sie
réznym magicznym mocom niezbyt powaznym
naukowym okiem, odnoszac si¢ do najnowszych
zdobyczy techniki, nauki i memow...

13:00 | Jak utatwienia dla niewidomych
czynia fantastyke lepsza i ciekawszg
tez dla widzacych?

Marcin Wilk Opolski n Magdalena Rutkowska
Prelekcja u blok literacki n 50 minut 8 sala 247
2. pietro 1 Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Utatwienia dla niewidomych mogg sprawic, ze fan-
tastyczne oktadki i ilustracje zaczng zy¢ witasnym
zyciem i bedzie mozna odkry¢ je na nowo. Czasem
wrecz stajg sie opowiescig sama w sobie i prze-
noszg w zupelnie nowe swiaty. Przekonaj sie, co
audiodeskrypcja moze da¢ odbiorcom widzgcym
i.. jak mocno moze poméc pisarzom i grafikom —
takze pod kgtem pobudzenia kreatywnosci.

PS Bedzie tez pare stéw o utatwieniach dla oséb
z zaburzeniami koncentracji.

13:00 | ,Czy Totoro wrézyt z fuséw? - jak
animacje Ghibli przewidziaty
problemy Zachodu”

Weronika Bandarzewska & Prelekcja i blok kino

i TV 050 minutn Sala: ATn 1. pietro i Arteteka

Czy tematyka poruszana w produkejach animacyj-
nych studia Ghibli wynika jedynie z motywow kul-
tury japonskiej? Czy tez - z duzg fatwoscig odnalez¢
mozna w dzietach, takich jak ,Moéj sgsiad Totoro”,
,Ksiezniczka Mononoke”, ,Grobowiec swietlikdw”
czy ,Spirited Away”, motywy nam znane z codzien-

nosci..? Nad akuratnoscig animacji znanego studia
pochylimy sie podczas wspdlnej prelekeji. Porozwa-
zamy wspélnie nad tym, czy Miyazaki przewidziat
codzienne rozterki ludzi Zachodu.

14:00 | Smoki Fandomu

Barbara Swierczyriska 1 Pokaz 1 blok
fandomowy 1 50 minut 1 sala 2 (Prelekcyjna 1)
parter n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

No c6z... Najpierw byto jajo. Po osmiu latach dzia-
talnosci w Fandomie zostajemy SMOCZKiem!
Po dziesieciu latach pasowani jesteSmy mieczem
i honorowym tytutem SMOKA FANDOMU, upa-
mietniajge Tych, co odeszli i juz $pig sobie na ztocie.

14:00 | Zew Zajdla. Po co to komu?

Jacek Falejczyk n Prelekcja n blok fandomowy
50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2) 1 1. pietro
Liceum Ogdlnoksztatcqce nr XLII

Za nami kolejna edycja akeji pod kryptonimem
Zew Zajdla. Moze nawet co$ o niej styszeliscie.
A jesli sie chcecie dowiedziec, co to jest, skad sie
wzieto i jaki ma cel, to zapraszam na mojg prelek-
cje. To tylko 50 minut!

14:00 | Do your research czyli cosplay
historyczny okiem rekonki

Marzena ‘Alienor’ Podkowinska i Prelekcja blok
historyczny 1 50 minut i sala 7 (Prelekcyjna 3) n 1.
pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Za kazdym razem, gdy decydujemy sie na cosplay
czerpigey ze strojow historycznych, warto poszpe-
rac¢ i dowiedzie¢ sie, jak te stroje dziataty. To, ze
czego$ nie widaé, nie znaczy, ze nie ma to wptywu
na efekt finalny stroju. Inaczej zamiast pieknej
balowej sukni bedziemy mie¢ zmoktg kure i trud
poswiecony na stworzenie stroju pdjdzie na marne.
Wiec nawet jesli mielibys$cie to potem odrzucié,
warto poswiecic troche czasu na research.

14:00 | Od damzeli w distresie po Sniezke
bandytke. Ewolucja fantastycznych
kobiet w popkulturze

Ewa Paternoster Gang Tomaszewicz
Matgorzata River Rawiriska 1 Prelekcja n blok
literacki n 50 minut n sala 10 (Literacka) u 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Basniowe kobiety, zaréwno kanoniczne, jak i prze-
tworzone w popkulturze, dtugo czekaty, az ktos
je uratuje i da im wlasny gtos. River Malgorzata
Rawinska i Ewa Tomaszewicz z Whosome.pl obu-
dza Spigea Krolewne, wreczg tuk Sniezce i opowiedza
o drodze, jaka przeszty kobiety w literaturze, filmach
i serialach na drodze do stawania sie kim chca.
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14:00 | Koncert erpegowych piosenek

Radostaw Ganczarek (Radowit RPG) 1 Wystep
blok RPG & 50 minut » Czytelnia n parter
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Znasz juz erpegowe piosenki? To utwory, w kté-
rych opowiadam o grach fabularnych! Znajdziesz
w nich opowiesci z sesji, przemyslenia o réznych
systemach oraz duzo humoru! Na Imladrisie
wystapie i zagram moje najlepsze utwory i bede cie
zachecatl do $piewania razem ze mng! Zapraszam
na koncert erpegowych piosenek!

14:00 | Kultury grania - stéw kilka
o spotecznej historii RPG

Szymon ‘Kostek’ Arabas 1 Prelekcja 1 blok
RPG 1 50 minut & Sala 18 (Prelekcyjna RPG) i 2.
pietro n Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Historia RPG-6w opowiedziana nieco inaczej, niz
zwykle - nie jako procesja systemow i biografii
projektantéw, a jako opowiesé o graczach, MG-ach
iotym jak graja w RPG-i. Czym sie rézni prze-
cietny gracz z 2002 od tego z 20227 Czemu cho¢
druga ekipa gra na tym samym systemie, to u nich
BG umiera co sesje, a u nas co kampanie? I skad
wzieli sie OSR-owcy? Odpowiedzi na te pytania,
skrzetnie wylowione z morza wpiséw blogowych,
artykutéw prasowych i postéw forumowych,
mozesz poznaé na prelekeji.

14:00 | Ksiezyce Saint-Malo [16+]

Pawet ‘Kurczak’ Domownik 1 Sesja RPG
blok RPG 1 230 minut 1 Stotowka 1 Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Stanowicie zatoge starego, lecz wiernego statku
kosmicznego. W tadowni macie rzeczy, ktérych
kontrola celna raczej nie powinna zobaczyc. Przed
wami cel — baza rebeliantéw na niewielkim ksie-
zycu planety Saint Malo. Ktos wiasnie wywotat
was przez radio. Co moze péjsé nie tak?
Zapraszam poczatkujgce osoby na lekkg, niezobo-
wigzujaca awanturniczg sesje SF. Znajomosc sys-
temu niewymagana: jest bardzo prosty. Bedziemy
stosowaé narzedzia bezpieczeristwa, wspdlnie two-
rzy¢ historie i dobrze sie bawic.

System: Offworlders, liczba graczy: 2-5, sesja
dla poczatkujacych, niewymagana znajomos¢
systemu, triggery: przemoc na poziomie filmu
przygodowego PG-13
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14:00 | Nie tylko Smok Wawelski i Wanda -
legendy krakowskie

Magdalena Kubasiewicz & Prelekcja 1 blok
historyczny n 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Prelekcja na temat mniej znanych legend krakow-
skich - starszych wersji legendy o Wandzie, gote-
biach z rynku, nozu w Sukiennicach, krakowskich
duchach i tym podobnych.

14:00 | Archeologia w popkulturze 2.0

Magdalena ‘Ithilnar’ Stawniak 1 Prelekcja
blok naukowy 1 50 minut 1 Sala 245 1 2. pietro
Wojewddzka Biblioteka Publiczna

Archeologia to nie tylko Indiana Jones czy Lara
Croft. Science fiction, fantasy, filmy dla dzieci
i kryminaty.. Gdy zaczniemy kopac (!) gtebiej
w popkulturze, odnajdziemy wiecej przyktadow
badaczy przesztosci, a i okaze sie, ze sama fan-
tastyka nie mogtaby istnieé¢ bez dorobku poko-
lert prawdziwych archeologéw. Zapraszam wiec
w podrdz po popkulturowej historii archeologii
W wersji rozszerzone;.

14:00 | Horyzonty i granice fantastyki

Pawet Majka 1 Krzysztof Rewiuk 1 Pawet
Dybata 1 Katarzyna Kocma & Panel dyskusyjny
blok literackin 50 minut n Sala 247 1 2. pietro

Wojewdodzka Biblioteka Publiczna

Fantastyka to ogélne okreslenie na dziesigtki
konwencji. Niektérzy krytycy jej nie lubia, inni
ja hotubia. Czasem sami zastanawiamy sie, co
jeszcze jest fantastyka, a co nie. Czy Murakami to
fantastyka? Marquez? Czy proza Radka Raka to
juz realizm magiczny? Czy fantastyce czegos nie
wypada? Czy sg tematy, ktérych powinna unikadé,
czy tez nie ma granic? Ale, z drugiej strony, czy
wszystko nam wolno i fantastyka nie naktada na
nas zadnych ograniczen?

14:00 | ,Pierscienie Wiadzy” - serial
a ksigzki Tolkiena

Bartosz ‘Kapitan Fandom’ Piotrowski

Prelekcja n blok Kino i TV 1 50 minut 1 Sala A1

1. pietro 1 Arteteka

Bedac juz po emisji catego pierwszego sezonu
serialu Amazona, przyjrzyjmy sie dokladniej
pracy, jakg wtozyli scenarzysci. W ktérych miej-
scach odeszli od tego, co Tolkien zawart w swoich
pracach? Czy faktycznie jest tak zle, jak twier-
dzono przed premierg?
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14:00 | Tajemnica Dni Miasta

Konrad Kisiel Paszkowski i Sesja RPG i blok

RPG 1 A2 Arteteka

Dni Miasta to czas odpoczynku, zabawy i oderwa-
nia sie od szkoty oraz obowigzkow. Tym razem jed-
nak dzieje sie cos dziwnego... Do miasta przyjezdza
zandarmeria, policja patroluje czesciej niz zwy-
kle, zas na niebie pojawiajg sie dziewne swiatta.
Doroéli tatwo to sobie wyjasnia i zapomng - to od
dzieciakéw zalezy, czy rozwiaza zagadke.

15:00 | O poczatkach ruchu fanowskiego na
Swiecie i w Polsce

Piotr W. Cholewa 1 Elzbieta Gepfert i Prelekcja
blok fandomowy & 50 minut n sala 2 (Prelekcyjna
1) u parter n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XL

15:00 | Marynarka Wojenna w praktyce. Oraz
w teorii. Ale tylko troszeczke

Jacek Falejczyk  Prelekcja n blok inne n 110
minut ¥ sala 2 (Prelekcyjna 1) 1 parter i Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Rodzi sie pytanie, po co taka niefantastyczna

i dtuga prelekcja na konwencie fantastycznym? No

c6z. Zawsze uwazaltem, ze odrobina wiedzy ogdlnej

i specjalistycznej moze sie w zyciu przydac, a umie-
jetnosc odréznienia statku od okretu, czy tez fregaty
od korwety to juz w szczegdlnosei! Nie wspominajac

juz nawet o tym, ze postaram sie wyjasnic, dlaczego

warto pienigdze podatnika wydawac na okrety,
zamiast przepusci¢ wszystko na czotgi.

15:00 | Mumie, hieroglify, groza -
o dziewietnastowiecznej egiptomanii
w dwustulecie odczytania hieroglifow

Agnieszka ‘Drakaina’ Fuliriska 1 Prelekcja i blok
historyczny 1 110 minut 1 sala 7 (Prelekcyjna 3)

1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII
Egipt od starozytnosci uwazany byt za miejsce
tajemnicze, kolebke nauki i magii. Stawa prze-
trwata stulecia, niemniej prawdziwg znajomos¢
kraju faraonéw przyniosta Europejczykom
wyprawa francuska w latach 1798-1801 i przywie-
zione z Egiptu rysunki oraz materiaty naukowe.
Na swiecie zapanowata moda na wszystko, co
egipskie, ktéra przenikneta takze do rodzacej sie
w XIX stuleciu fantastyki literackiej. Prelekcja
opowie o historii odezytania egipskiego pisma
oraz dziwnych przejawach mody na Egipt.
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15:00 | Fantasy niejedno ma imi¢

Agnieszka Hatas 1 Anna Karitoch 1 Pawet
Majka n tukasz Malinowski i Radek Rak
Panel dyskusyjny & blok literacki n 50 minut
sala 10 (Literacka) n 1. pietro 1 Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Ubran fantasy, dark fantasy, a moze horror? Jakie
gatunki najbardziej lubig nasi goscie, a o jakie naj-
czeseiej prosza ich wierni czytelnicy? Czy maja
swoje fantastyczne guilty pleasure?

15:00 | Wielki Turniej Wiedzy z Seriali Wszelakich

Marek Francuz Kazimierczak » Kuba ,Bzikebi”

Betzowski i Konkurs 1 blok kino i TV

konkursowy 1 110 minut n sala 13 (Konkursowa)
2. pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Ciezko powiedziec, kiedy to nastapito, ale seriale
zawladnely naszym wolnym czasem. Wielka
Bitwa platform streamingowych bedzie miata
miejsce réwniez na Imladrisie. Zbieramy punkty
w rozgrzewce, potem czekajg foldery z waszymi
ulubionymi tytutami. Obstawiacie, wybieracie
swojego konika i.. Zapomniatem dodac, ze maja
bardzo rézny, losowy poziom trudnosci®”. Roz-
poznawanie lokacji, cytaty, muzyka, scenki - do
wyboru, do koloru.

15:00 | 15:00 | Ciemne sprawki w Ostatniej
Nadziei [16+]

Anna ‘Kresyda’ Jakubowska i Sesja RPG
blok RPG 1 Czytelnia n parter n Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Zyjemy w mrocznych czasach. Cieri Wtadey
Demonoéw stopniowo spowija rzeczywistosc,
niosgc niepokoj, cierpienie i rozktad. Moze sie
oczywiscie wydawac, ze to problem wielkiego
$wiata i moznych wtadcow, a nie prowingji takiej
jak Ostatnia Nadzieja. A jednak kiedy z lokalnej
$wigtyni dochodzg niepokojace odglosy, a nastep-
nie wybiega z niej przerazony mlodzieniec, caty
w btocie i krwi, to wiasnie zwykli mieszkancy mia-
steczka beda musieli zmierzyc sie z przyczajonymi
w okolicy niebezpieczeristwami.

System: Ciet Wiadcy Demondw, sesja dla poczat-
kujacych, niewymagana znajomosé systemu, trig-
gery: przemoc
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15:00 | Dozynki w dev Denis

Bartosz Zalewski - Copernicus Corporation
Sesja RPG 1 blok RPG 1 170 minut 1 Sala 15

(Copernicus Corporation) & 2 pietro i Liceum

Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Dwaj synowie lorda de Amnon, ulubionego doradcy
ksiecia pana, od lat sg sktéceni. Moze dlatego, ze
mieli rézne matki. Gdy przybyliscie do patacu ich
ojca z wazng sprawg, podjat Was starszy z nich,
Ange de Amon. Lorda nie ma w domu, ztozony
chorobg pozostaje w stolicy, ale trafiliscie wtasnie
na rodzinne pojednanie. Mtodszy z braci, Serge de
Amon, zaprosit brata na uczte dozynkowsq. Wraz ze
$wita Ange’a znajdziecie sie wsréd gosci. Céz, lorda
nie ma, wiec macie troche czasu do zabicia.
System: Dwory Korca Swiata, liczba graczy:
2-4, triggery: romans, watki erotyczne, przemoc,
intryga, zdrada

15:00 | Spotkanie z Wydawnictwem Galakta

Marek Mydel n Prelekcja n blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Spotkanie z Wydawnictwem Galakta, na ktérym
znajda si¢ opis nowosci wydawniczych i odpowie-
dzi na pytania fandw.

15:00 | No dobra, czyli chcesz zarabiac na
swojej sztuce?

Roch Urbaniak u Prelekcja n blok inne 1 110
minutn Sala 53 1 1. pietro 1 Wojewodzka
Biblioteka Publiczna

Jak sprzedac obraz? Jak zaczgé pracowac z gale-
riami sztuki? Czy galerie sztuki sg potrzebne, zeby
zarabiac na swojej sztuce? Jaka jest rola aukeji,
a jaka social mediow? Jak mam wyceniaé swojg
sztuke? A jak mam ptaci¢ podatki? Trzeba pro-
wadzic te dziatalnosé gospodarczg czy nie? I czy
warto w ogdle i$¢ w ilustracje albo concept art
w dobie AL Itd, itp. Pytan o praktyczng strone
zawodu artysty jest mnéstwo, i predzej czy pdzniej
zada je sobie kazdy, kto cos tworzy. Na duza czesé
z nich bede potrafit wam odpowiedzie¢, wiec jezeli
cheecie sie dowiedzie¢ ,jak zy¢ ze swojej sztuki” to
nie przegapcie tego spotkania.

15:00 | Czy orkowie sa gtupi?

Robert Robroj Jurczyk u Prelekcja i blok

popkulturowy 1 110 minut 1 Sala: 245 1 2. pietro
Wojewddzka Biblioteka Publiczna

Wing za prymitywny sposob zycia typowych

,orkéow” obarczana byta zazwyczaj ich niska

34

inteligencja. Ale czy w praktyce mozemy powie-
dzieé, ze orkowie sg faktycznie gtupi? Czy da sie
to zmierzyc? Jak? Czy sa inne wyttumaczenia dla
ich trybu zycia? I czy, to w jaki sposdéb sg wykorzy-
stywani w fantastyce ma w ogdle sens?

15:00 | Doctor Who i epoka wielkich zmian

Magdalena ‘Lierre’ Stonawska 1 Kacper

‘Clever Boy’ Jurkiewicz & Ginny Nawrocki

Ewa ‘Paternoster Gang’ Tomaszewicz & Panel

dyskusyjny i blok kino i TV 1 110 minut & Sala 247
2. pietro n Wojewddzka Biblioteka Publiczna

Serial Doctor Who to jedna wielka zmiana — ciggle
nowi odtworey tytutowej roli, nowe nazwiska w ekipie
produkeyjnej, zmienne warunki powstawania i prio-
rytety. Jedna epoka wtasnie sie konczy — zegnamy sie
z Trzynasta Doktor — i wypatrujemy kolejnej, nad
ktérg piecze sprawowac bedzie fantastyczny Russell
T. Davies. W gronie redakeyjnym Whosome.pl podsu-
mujemy ostatnie lata w Doctor Who i porozmawiamy
o powoli rysujacej sie przysztosci.

15:00 | Na srebrnym globie — czekam jeszcze
na gre...

Tomek Kreczmar 1 Prelekcja i blok gier 1 50
minut n Sala ATn 1. pietro 1 Arteteka

Opowie$é o fenomenie zapomnianej trylogii
Zutawskiego sprzed wojny oraz o niedokoriczonej
jej ekranizacji. Napisana przeszto sto lat temu
JIrylogia ksiezycowa” to wyjatkowa, czasami weigz
aktualna historia podboju tytutowego satelity
Ziemi. W czasach PRL powstawata jej ekranizacja
- superprodukeja krecona przez Zutawskiego (stry-
jecznego wnuka pisarza) niestety nigdy nie zostata
ukonczona, cho¢ mozemy ja ogladaé w niepetnej
postaci. Historia trudnej ekranizacji i analiza tego,
co otrzymalismy.

15:00 | Zaginiecie Amelii [16+]

Adrian Zutaw Zutawiriski i Sesja RPG 1 blok
RPG 1 170 minut 8 Sala: A2 1 2. pietro 1 Arteteka

W listopadowe popotudnie tajemnicze zaginiecie
Amelii przysyta do Badaczy zaniepokojong wspét-
lokatorke. Brak kontaktu przez telefon, nieodczy-
tane wiadomosci i brak aktywnosci w necie. Poten-
cjalnie kilkoro podejrzanych, lecz w miescie dzieja
sie ostatnio dziwne rzeczy. Co sie stato z mtodg
studentka, po ktdrej slad zaginat kilka dni temu?

System: Zew Cthulhu, liczba graczy: 2-4, sesja
dla poczatkujacych, niewymagana znajomos¢ sys-
temu, triggery: okultyzm, magia, uzywki, prze-
kleristwa/jezyk
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16:00 | SPELL i ENCHANTMENT - rozmowa
o dwoéch magii rodzajach

Zbyszek Janczukowicz § Patrycja Paula

Gas 1 Prelekcja n blok literacki n 50 minut
sala 7 (Prelekcyjna 3) i 1. pietro & Liceum

Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Tolkien, Kalevala, Harry Potter, Heroes of Might
and Magic oraz szczypta klasykow antropolo-
gii - r6zdzki, zaklecia, formuty, uroki, artefakty,
statystyki - jak to dziata lub nie dziata? Zapro-
ponuje podziat na dwarodzaje magii (SPELL
i ENCHANTMENT, wole unikac polskiego ttu-
maczenia) i zaprosze uczestnikéow do otwartej
rozmowy, podczas ktérej moéj podziat bedg mogli
rozwingc, zdekonstruowac lub okrasi¢ nowymi
przyktadami. Filozoficznie i z przymruzeniem oka.

16:00 | Porozmawiajmy o RPG

Marcin ‘Seji’ Segit & Jakub ,Arathi” Nowosad
Dyskusja # RPG 1 110 minut 1 Sala 18

(Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro i Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Otwarta dla wszystkich fanéw gier fabularnych
dyskusja o polskim rynku RPG, grach i graczach,
naszym graniu, naszych potrzebach, obawach
i marzeniach. Podzielmy sie doswiadczeniem
i pomystami. Porozmawiajmy o tym, co nas cie-
szy, co wkurza i co cheielibysmy zmienic, zobaczyc,
zrobié. Kazdy moze zabraé glos. Zapraszamy!

16:00 | Jak uzywac muzyki na ses;ji?

Michat ‘Misiek’ Radziszewski i Prelekcja § RPG
50 minut n Sala 245 1 2. Pietro

Niektérzy majg cate rozbudowane playlisty
z muzyka na swojg sesje, a inni wlaczaja dziesie-
ciogodzinny soundtrack z tawerny prosto z YouTu-
be’a. Kazde z tych rozwigzan ma co$ w sobie
iz pewnoscig jedno z nich jest Tobie blizsze. Na tej
prelekeji pokaze Ci, jak ja bawie sie muzyka na
sesji, jakich uzywam trickéw i jak dzieki niej szu-
kam inspiracji do pisania epickich scen. Pokaze Ci
kilkanascie réznych utwordw, ktére podsung Ci
ciekawe muzyczne pomysty na Twoje kolejne sesje.

16:00 | Zycie i Smieré w Gwiezdnych
Wojnach

Maja ‘Mahiyana’ Kedras & Prelekcja  blok kino
i TV 850 minutn Sala: ATw 1. pietro u Arteteka
Tematyka zycia i Smierci jest nieodtgczng czescig
opowiesci wojennych, zaréwno tych prawdziwych,
jak i tych zwigzanych z fikeyjnymi swiatami. Nie
inaczej jest w przypadku uniwersum Gwiezdnych
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Wojen, ktore, jak sugeruje sama nazwa, opowiada
o konfliktach w przestrzeni kosmicznej. Na mojej
prelekeji opowiem troche o réznych postawach
i zjawiskach przewijajgcych sie przez historie
z Odlegtej Galaktyki. Czy faktycznie nie ma
$mierci - jest Moc? Przekonajmy sie razem!

16:00 | Klatwa na dworze
Niewidzialnej Krélowej

Selene Salmonella Streich 1 Sesja RPG 1 blok
RPG 1 atrakcje dzieciece 1 Sala: A2 1 2. pietro
Arteteka

Zostan Bohaterem na dworze Niewidzialnej Kré-
lowej i pomdz jego mieszkaricom z nowa, nieco-
dzienng klgtwa, ktora wptywa na zycie ich wszyst-
kich! Skad wzieta sie klatwa? Czy maczat w tym
palce Czarnoksieznik z Potudnia? Czy jeszcze kie-
dykolwiek mieszkancy bedg mogli spaé spokojnie?

17:00 | ,,Co kryje morska ton?” - zwyczaje, prze-
sady i folklor zeglarski dawniej i dzis.

Cezary ‘Czeski’ Czyzewski t Prelekcja 1 blok
popkulturowy 1 110 minut ¥ sala 9 (Prelekcyjna
4) 1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgece nr XLII

Gdy cztowiek wyptywa na morze, zdarzyc moze
sie wiele. Co z tego jest prawda, a co tylko morska
opowiescig, wymyslang by zadziwiaé lub straszy¢
szezury ladowe? Co jest rzeczywistoscig, a co fan-
tazjg? Na te pytania sprobuje razem z wami odpo-
wiedzie¢ kto$, kto sam ptywa po morzach i pisze
fantastyke. Zapraszam na poktad!

17:00 | Miedzykonwentowy Poczet Wiadcow
- Bolestaw Il Pobozny

Piotr Voynar Wojnarowicz u Prelekcja n blok
historyczny 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2)
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

18 edycja MPW! Bolestaw II Pobozny to wiadca
sasiadujacych z Polska Czech, ktdrego drogi poli-
tyczne i wojskowe niejednokrotnie przecinaty sie
z wtadcami naszego kraju. Czy tak jak gtosi przy-
domek, byt tylko poboznym wtadea, czy moze jed-
nak miat tez swoja mroczng strone? Co naprawde
osiagnat? Co mu sie nie udato? Co po sobie zosta-
wit? Takich wiadomosci, przy muzyce z epoki,
okraszonych anegdotami, a takze poradami dla
rekonstruktorow i LARP-owcéw, mozesz sie spo-
dziewac na tej prelekeji.
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17:00 | Skad wzigs¢ cukier w Gérach Szarych
i dlaczego krasnoludy nie powinny
jes¢ kukurydzy

Cyprian ‘Cypis’ Bogacz & Prelekcja 1 blok

historyczny 1 110 minut i sala 7 (Prelekcyjna

3) nsala 7 (Prelekcyjna 3) n 1. pietro & Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Dlaczego nawet w fikcyjnych swiatach warto
poswiecac jedzeniu uwage oraz jak rozwéj swia-
towego handlu wptywat na to, co i jak jemy.

17:00 | Worldcon as an experience

Esther MacCallum-Stewart u Fionna

O’Sullivan v James Shields » Michat Cholewa
Panel dyskusyjne & blok fandomowy

sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1. pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Worldcon is a convention with a long history. It
dates back to 1939. It is a vibrant con that con-
nects tradition and current changes in SFF field.
Yet what is it like to attend Worldcon? What makes
it unique and worth of all the costs involved

17:00 | Ale to juz byto - o tym jak z sukcesu
1 ksiazki narodzit si¢ gatunek literacki

Marzena ‘Alienor’ Podkowinska u Prelekcja
blok literackin 50 minut n sala 10 (Literacka)
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

1.

Dawno, dawno temu Garci umierat z checi napi-
sania (i zarobienia na tym pieniedzy) fanfika do
znanej od kilkuset lat opowiesci. Nie mogt przy-
puszczad, ze wydaniem ,poprawionego” prequela
swojego fanfika (bo zakonczenie zamykato droge
kontynuacji) zapoczatkuje trwajacg 50 lat manie
na ksiegi rycerskie (fantasy owych czaséw) nie
tylko w Hiszpanii, ale réwniez Wtoszech, Francji
i Niemczech, a nazwy z nich zaczerpniete trafig do
Nowego Swiata. I dadza nam Don Kichota.

17:00 | VaBanque z meekharikiego pogranicza

Imperium Meekhariskie n Konkurs 1 blok
literacki n 110 minut n sala 13 (konkursowa) i 2.
pietro 1 Liceum Ogadlnoksztatcgce nr XLII

Konkurs wiedzy z ,Opowiesci z meekhanskiego
pogranicza” Roberta M. Wagnera w formie kla-
sycznego VaBanque prowadzonego przez jedynego
Kazimierza Kaczora. Konkurs wiedzy w formie
odwrotnej, my podajemy odpowiedzi, wy zadaje-
cie whasciwe pytania. To wtasnie tu nie ma gtupich
odpowiedzi, czasami trafiajq sie zle zadane pytania.
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17:00 | Dwanascie lat na polskim rynku RPG:
rozwdj linii Dworéw Korica Swiata
dotad i w przysztosci

Jakub Zapata 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50 minut

Sala: 53 n 1. pietro » Wojewddzka Biblioteka

Publiczna

Latem 2010 ukazata sie pierwsza edycja naszego
renesansowego RPG. Mamy za soba blisko tysiac
sesji na konwentach i wydanie trzeciej edycji. Zda-
zyliSmy odejsé od postapokaliptycznego swiata
inspirowanego odrodzeniem po Czarnej Smierci
i przeszlismy ku epoce odkry¢ i wielkiej polityki.
Kolejne sezony kampanii konwentowej prowadza
system naprzdd. Porozmawiamy tu o renesanso-
wej grze o dziedzictwie, wladzy i zaufaniu oraz
o tym, jak przez przeszto dekade podtrzymujemy
iweigz rozwijamy ten projekt.

17:00 | Sztuczna inteligencja 2022

Michat Impera Romaszewski & Prelekcja & blok
naukowy 1 50 minut & Sala 2451 2. pietro
Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Zyjemy w ciekawych czasach skoku technologicz-
nego zwigzanego z rozwojem sztucznej inteligen-
cji (SI). Obecne, stabe ST oparte o sieci neuronowe
majg spektakularne zdolnosci: mistrzostwo
w szachach i Go, autonomiczne pojazdy, tworze-
nie tresci. Polegamy na nich, a fantastyka wybiega
w przysztosé kreslge wizje silnych SI, posiadajg-
cych osobowosé i decydujacych o losach swiata.
W ramach spotkania przesledzimy historie SI
oraz obecny stan sztuki i zastanowimy sie, jaka
czeka je przysztosc.

17:00 | Triumf krotkiej formy

Iza Grabda i tukasz Kucharczyk 1 Olga Niziotek
Panel dyskusyjny t blok literacki i 50 minut & Sala
2471 2. pietro n Wojewodzka Biblioteka Publiczna

Czyli czasy opowiadan, artykutéw, tzw. szortow
irolek. Dlaczego coraz czesciej siegamy po krétkie
formy? Czy zbiory artykutow wypierajg dzi$ dzieta
tematyczne, a tomiki opowiadan pelnowymiarowe
powiesci? Czy porzuciliSmy kino na rzecz portali
streamingujgcych dostepne na Zyczenie seriale?
Dlaczego media promujgce krétkie formy multi-
medialne robig furore w sieci?

Jako dodatek, zapraszamy do krotkiej dyskusji
o tym, na ile serial traktujemy jako krétkg forme -
w kontekscie dtugosci pojedynczego odcinka oraz
w zachowujgcej ciggtosé fabuty catosei.
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17:00 | Hity satelity

Tomek Kreczmar i Prelekcja u blok kino i TV
110 minut n Sala Al n 1. pietro 1 Arteteka

,Klasyka” filmu fantastycznego ery satelitarnej
tv i Direct to VHS. Klasyka przez duze K, czyli
przeglad tego, co w takim czy innym sensie zostato
zapomniane. Czesto stusznie. A czasem wrecz
przeciwnie. Mato kinowych hitéw, duzo VHS-o-
wych shitéw ;)

18:00 | 24 lata Imladriséw. Poczatki
Krakowskiego Weekendu z Fantastyka
oczami pierwszego koordynatora

Rafat Olszowski i Prelekcja 1 blok fandomowy
50 minut n sala 6 (Prelekcyjna 2) 1 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcqgce nr XLII

Pierwszy Imladris odbyt sie w styczniu 1998 roku,
kolejny ledwie kilka miesiecy pézniej. To kawat
czasu, wiec najwyzszy czas, zeby odgrzebac te
wspomnienia i na nowo przyjrze¢ sie krakow-
skiemu fandomowi konca lat 90. Bedzie mozna
zobaczyc fajne archiwalia, takie jak plakat i infor-
mator pierwszego Imladrisu, i postuchac o tym,
jak rodzita sie najlepsza (chyba) krakowska
impreza fantastyczna.

18:00 | Skad ja to znam czyli Pratchetta
igraszki z popkultura

River Rawiriska n Piotr W. Cholewa n Prelekcja

blok literacki n 50 minut 1 sala 10 (Literacka)

pietro n Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

1.

Piotr Cholewa i River Rawiriska opowiedzg o pra-
chettowskich igraszkach z wiecznie zywg (pop)kul-
turg. Bedzie o pamietanych nawigzaniach i o takich,
ktore kojarza juz tylko fantastyczne dinozaury.

18:00 | Szlaki Starego Swiata, czyli o linii
wydawniczej WFRP 4 ed.

Jakub Zapata 1 Prelekcja 1 blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Przygode z czwartg edycja Warhammera zacze-
lismy w miastach nad blotnistym Reikiem. Pod-
recznik podstawowy i pierwsze dodatki skupity
sie na Reiklandzie. Tam tez zaczeta sie kampania
Wewnetrzny Wrég — i to ona whasnie wyprowa-
dzita nas z okolic Altdorfu. Wraz z jej bohaterami
ruszamy teraz poznac drogi i bezdroza innych
prowincji Imperium i z czasem — reszty Starego
Swiata. Na tej prelekcji opowiemy troche o tym,
co do Warhammera wychodzi ostatnio i co w naj-
blizszym czasie ukaze sie po polsku.
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18:00 | Lowy Kalidoriskie

Pawet Tredo Potakowski i Sesja RPG i blok RPG
Stotowka 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Z catego kosmosu zlatujg bogacze, by mée polowac
z Machiko Noguchi. Kiedy bez zapowiedzi przyla-
tuje pluton Kolonialnych Marines wiecie, ze kroi
sie grubsza akeja. O co Szefowej chodzi z tym wspo-
minaniem zycia wérdd “prawdziwych” Eowedw?
Scenariusz przygotowany na 4 gotowe postaci.
Nie wymagamy znajomos¢ systemu OBCY RPG,
ale warto chociaz kojarzyé uniwersum Aliena oraz
Predatora. Inne scenariusze Tredo jako Flagowej
Matki Gry Wydawnictwa Galakta mozna zobaczy¢
na kanale youtube.com/carnivalteam

18:00 | Od ludzkich feromonéw do broni
psychochemicznej

Edwin Sieredzinski
50 minut n Sala 53
Biblioteka Publiczna

Swego czasu podnoszona byta kwestia, czy ludzie
wydzielajg feromony i wykorzystuja nawet w spo-
s6b nieswiadomy te forme komunikacji. W pew-
nym momencie temat znikt i byt uwazany za
kaczke dziennikarska. Czy nie zajat sie tym ktos
bardziej zainteresowany? Bron psychochemiczna
pozwalajaca oddziatywac na ttumy przeciez sta-
nowi marzenie kazdej wtadzy. Biorac pod uwage
istnienie w przesztosci projektu MK ULTRA,
nalezy sie zastanowié, czy nie jest to tylko kolejna
teoria spiskowa.

Prelekcja 1 blok naukowy
1. pietro » Wojewodzka

18:00 | Jak Fandom pomégt mi napisac
doktorat?

Dominik ‘Homyg’ Charczun u Prelekcja n blok
naukowy 1 50 minut & Sala 245 1 2. pietro
Wojewddzka Biblioteka Publiczna

Przyszty doktor nauk fizycznych Dominik Char-
czun opowie o swoich fandomowych inspiracjach
(i motywacjach) do napisania doktoratu ,Spektro-
skopia modéw wneki optycznej z bezposrednim
wykorzystaniem optycznego grzebienia czestotli-
wosci”, a po polsku: co to znaczy czesaé molekuty
i dlaczego grzebienie to najfajniejsze lasery i co
z tym wszystkim ma wspdlnego fantastyka.
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19:00 | Gala Nagrody Fandomu Polskiego im.
Janusza A. Zajdla

Zwigzek Stowarzyszen “Fandom Polski”» Wydziat
Pedagogiczny Uniwersytetu Pedagogicznego im.
KEN w Krakowie & Aula i ul. Ingardena 4

Nagroda Fandomu Polskiego im. Janusza A.
Zajdla - najstarsza polska nagroda dla tworcow
fantastyki - w tym roku przyznana zostanie na
Imladrisie! Zapraszamy na uroczystg gale, pod-
czas ktdérej poznamy tegorocznych laureatdw,
wylonionych Waszymi glosami. Tak, Waszymi. Do
12:00 w sobote macie czas na wrzucenie do urny
tej matej karteczki, ktérg dostaliscie razem z iden-
tyfikatorem. Czytaliscie? Podobato sie? Gtosujcie!

19:00 | Standardowe Umiejetnosci Magiczne
-SUM-y
Marek Francuz Kazimierczak » Kuba ,,Bzikebi”
Betzowski i Konkurs § blok literacki
konkursowy 1 110 minut i sala 13 Konkursowa
2 pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII
Czarodzieje i Czarodziejki, oto najwazniejszy egza-
min wiedzy magicznej w tym roku. Ci, ktérzy pracuja
ciezko zostang nagrodzeni. Lenie i nieroby poniosg
przykre konsekwencje. Jako, Ze wybieracie swoja spe-
cjalizacje - czeka was obstawianie punktéw na dzie-
dziny wiedzy z uniwersum i losowanie pytan z wielu
magicznych woreczkéw. Eliksiry, czarna magia,
magiczne stworzenia i wiele wiecej. Konkurs oparty
na ksigzkach, w razie potrzeby eliminacje.

19:00 | Co sie wydarzyto na Nickle Street? [16+]

Mateusz ‘wyznawca’ Grela i Sesja RPG
blok RPG n Czytelnia n parter & Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

Cos wydarzyto sie w opuszczonym domu na Nickle
Street. Morderstwo, dziwaczny rytuatl, zaginiona
dziewezyna. Z jakiegos powodu Szeryfowi bardzo
zalezy zebyscie zglebili sie w ta sprawe.

System: Wampir Maskarada 5 Edycja, liczba gra-
czy: do 5, niewymagana znajomos¢ systemu, sesja
dla poczgtkujacych, triggery: krew, samobdjstwo,
morderstwo, gaslighting
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19:00 | Ztote jaja

Jakub Zapata - Copernicus Corporation
Sesja RPG 1 blok RPG 1 170 minut 1 Sala 15
(Copernicus Corporation) & 2 pietro i Liceum
Ogolnoksztatcgece nr XLII

Swiatem przestepczym Miasta Bialego Wilka
rzadzi kilku przebiegtych i okrutnych bandzio-
row zwanych Podkrélami. Kazdy z nich prébuje
ograc pozostatych. No i wtasnie ekipa pracujaca
dla Podkréla Bleydena zwineta spod nosa ludzi
Faceta transport btyskotek. Duma kolekeji byty
misternie wykonane jajka ze ztota i drogich
kamieni. W wyniku zamieszania, jajka trafity do
ptasich gniazd na stromych zboczach Fauschalgu,
a tamta ekipa kilkaset metréw nizej, rozmazana
u stop gory. Tu wtasnie wchodzicie Wy.

System: Warhammer Fantasy Roleplay: 4 edycja,
liczba graczy 3-5, triggery: lek wysokosci, prze-
moc, groteska, czarny humor

19:00 | Wszystko, czego chcieliscie sie
dowiedzie¢ o Age of Sigmar, ale
baliscie sie zapytac

Radostaw Barariski n Kamil ‘Sythriel’ Pruski

Prelekcja 1 blok RPG 1 110 minut » Sala

18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro n Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Warhammer Age of Sigmar: Soulbound to stosun-
kowo nowy system, ktéry wzbudza wiele kontro-
wersji wérdd fanéw Warhammera w Polsce. Podezas
tego spotkania poruszony zostanie temat zaréwno
Swiata, jak i mechaniki AoS, aby przyblizy¢c nieco ten
system i pokazac, ze naprawde warto da¢ mu szanse.
Prelekcja bedzie miata forme Q&A, w ktdrej prowa-
dzgcy bedg odpowiadali na pytania uczestnikéw.

20:00 | O bohaterach systemu Gilead. Dwa
stowa o Wrath & Glory

Ewa ‘Kapadocja’ Lasota i Prelekcja 1 blok
RPG 1 50 minut » Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2.
pietro n Liceum Ogadlnoksztatcqce nr XLII

Bedzie to krétka opowiesc o trudach zycia w systemie
Gilead. Ork, aeldari, cztowiek, whatever - postuchajcie.
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10:00 | O Nagrodach na swiecie i w Polsce

Elzbieta Gepfert n Piotr W. Cholewa
Julianna Grefkowicz 1 Mikotaj Kowalewski

Jacek Falejczyk n Panel Dyskusyjny & blok
fandomowy 1 sala 2 (Prelekcyjna 1) & parter
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

10:00 | Nie idZ tam! Tajemnica Przeteczy
Diattowa

Mateusz Kijewski i Prelekcja i blok historyczny
50 minut n sala 6 (Prelekcyjna 2) 1 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

W 1959 roku dziewigtka mtodych turystéw zagi-
neta w ostepach uralskiej dziczy. Sledztwo wyka-
zato, ze wszyscy zgineli w okolicznosciach tak
tajemniczych, ze po dzi$ dzien sg przedmiotem
rozlicznych hipotez. Czy ktéras jest blizsza prawdy
od innych? Co sie stato na przeteczy nazwanej od
nazwiska przywddcey grupy - Przeteczg Diattowa?

10:00 | Przemoc i krew w popkulturze

Pawet Majka 1 Pawet Dybata i Prelekcja 1 blok
popkulturowy 1 50 minut § sala 7 (Prelekcyjna
3) u 1. pietro n Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Przemoc towarzyszy naszym opowiesciom od
zawsze. Czy zmienit sie dzi$ jej odbiér? Czy jest
powszechniejsza niz w czasach powstawania eposu
o Gilgameszu? Czy obojetniemy na nig? Skad bierze
sie jej popularnosé i czemu stuzy w opowiesciach?
Porozmawiajg o tym dwaj Pawtowie: Majka — pisarz
oraz Dybata — pisarz i ttumacz z japoniskiego.

10:00 | Transhumanizm okiem inzyniera

Tomasz Tarnawski & Polskie Stowarzyszenie
Transhumanistyczne & Prelekcja & blok
naukowy & 50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) n 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Pojecie transhumanizmu, cho¢ obecne nie od dzis
w fantastyce naukowej, nadal moze wywotywac
btedne skojarzenia. Tymczasem prawdziwym
celem tego ruchu jest po prostu promowanie
Swiadomego rozwoju technologicznego. Dotyczy
to technologii zwigzanych z IT, Al czy tez tech-
nologii biomedycznych. Wizja postcztowieka,
usprawnionego przez technologie wywotuje wiele
ekscytacji, ale i kontrowersji. Na ile realne sg te
transhumanistyczne wizje? Czy faktycznie czeka
nas era technologicznego dobrobytu?

NIEDZIELA

10:00 | Wszechswiat utracony. Rozmowa
o ,Legionie wspomnien”,
opowiadaniach z cyklu ,Ekspansja”
Ewa Paternoster Gang Tomaszewicz # Marek
Pawelec 1 Prelekcja u blok literacki 1 50
minut 1 sala 10 (Literacka) v 1. pietro n Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

,Legion wspomnien” to pierwsze polskojezyczne
wydanie opowiadan Jamesa S.A. Coreya ze swiata
,Ekspansji”. To tez definitywne pozegnanie z naj-
lepszg kosmiczng sagg XXI wieku. Wypetnia luki
fabularne serii, przybliza stworzony przez autoréw
Swiat i jego przetomowe wydarzenia. Co wnosi do
,Ekspansji” i czy daje satysfakcjonujgce domknie-
cie historii? Miedzy innymi o tym podyskutuja
Marek Pawelec, ktéremu czytelnicy zawdzieczajg
polskojezyczng wersje cyklu, oraz Ewa Tomasze-
wicz z Whosome.pl.

10:00 | Konkurs wiedzy o Mass Effect

Marcin ‘Levi’ Samojtowicz § Konkurs i blok gier
konkursowy 1 110 minut n sala 13 Konkursowa
2 pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Wiadomos¢ z kwatery gtéwnej marynarki Przy-
mierza Uktadéw: kazdy aktywny personel mary-
narki ma stawic sie w bazie Imladris w celu ewa-
luacji wiedzy. Bez odbioru.

10:00 | Sesja Black Monk

Black Monk 1 Sesja RPG 1 blok RPG 1 50 minut
start co godzine 1 ostatnia sesja od 14:00
Sala 16 (Black Monk) & 2 pietro i Liceum

Ogolnoksztatcgce nr XLII

Wiecej informacji na miejscu w sali.

10:00 | WiedZminskie opowiesci, czyli o linii
wydawniczej Witcher RPG
Jakub Zapata i Prelekcja i blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro i Liceum
Ogolnoksztatcgece nr XLII

,Witcher RPG” to gra fabularna na motywach
powiesci Andrzeja Sapkowskiego, na licencji
od CD Projekt RED. Na tej prelekeji opowiemy
Wam o samym systemie, szczegdlnym pomysle
na powigzanie go z grami wideo oraz rozmaitych
zwigzanych z nim projektach, w tym ,Czwartkach
z wiedZminem”. Przyjrzymy sie tez nadchodzgcym
i szykowanym juz dodatkom do tego systemu,
ktére wkrotce ukazg sie w jezyku polskim.
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10:00 | Co wieje na dworcu w Kielcach?

Marek Mydel - Galakta » Sesja RPG 1 blok RPG
Stotowka i Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Na tej sesji poznacie swiat i mechanike Mutanta:
Roku Zerowego, a przy okazji wybierzecie sie na
tajemniczg wyprawe do miejsca, w ktorym wylg-
dowali ludzie z gwiazd produkujacy najpyszniejszy
majonez na swiecie...

System: Mutant: Rok Zerowy, liczba graczy: do
5, niewymagana znajomosc¢ systemu

10:00 | Sekretne zycie skrzatow [9+]

Selene Salmonella Streich & Sesja RPG 1 blok
RPG 1 110 minut » Sala: A2 1 2. pietro 1 Arteteka

Jak to jest, by¢ tak malutkim stworzonkiem, ze
mozesz Smiato poszybowaé na skrzydtach jaskétki,
a kruk schrupatby cie chetnie na $niadanie, gdyby
nie to, ze skrzaty sq takie ciezkostrawne? Zamiesz-
kaj w malenkiej, przytulnej norce w korzeniach
drzewa i poznaj las z zupetnie nowej perspektywy.

System: wlasny, liczba graczy: do 5, niewyma-
gana znajomos¢ systemu, sesja dla poczatkujgcych,
triggery: ludzie przedstawieni jako wielkie, troche
straszne stwory

11:00 | A Brief History of Imladris Convention

Marcin Seji Segit 1 Prelekcja 1 blok fandomowy
50 minut n sala 6 (Prelekcyjna 2)

A short trip through the history of Imladris
convention from humble beginnings in the late ,90s
through vibrant ,00s to hiatus and revival. There
will be insights and anecdotes on running the con
back then, some pics and (maybe) movie clips, and
whatever else Seji can find on his hard drive.

11:00 | Magia a logika, magia a fizyka

Tomek Kreczmar i Prelekcja 1 blok RPG
110 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Magia w RPG nie musi by¢ nielogiczna. Wrecz
nie powinna. Nie moze postawi¢ $wiata przedsta-
wionego do géry nogami. Co wiecej, mieszkancy
magicznego uniwersum na co dzien obracaja sie
wsrdd zakled, a to oznacza, ze problemy rozwigzujg
inaczej niz my. Jak sprawic, by logika magii poja-
wila sie na sesji? Przedstawienie logicznych pod-
staw magii w oparciu o antropologiczne jej korze-
nie oraz klasyke literatury fantasy. Na okrase
spojrzenie na efekty zakle¢ z perspektywy fizyki.
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11:00 | Antarktyda — czy nadal Terra
Australis Incognita?

Edwin Sieredziriski & Prelekcja i blok naukowy
50 minut nsala 9 (Prelekcyjna 4) n 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Antarktyda stanowi najmniej zbadany konty-
nent na Ziemi. Wiele dyskutuje si¢ o dziwnych
strukturach wytaniajacych sie czasem spod lodu.
Podawane sa co najmniej dziwne relacje lotni-
kéw i marynarzy - jak z wypraw admirata Byrda.
Obserwowane sg dziwne rozbtyski na niebie. Czy
mogg by¢ tam pozostatosci czegos prastarego, czy
sg to efekty geofizyczne? Czego mogli szukacé tam
na przyktad Niemcy na krétko przed wojna? Czy
to nadal prawdziwa Terra Australis Incognita?

11:00 | Jak zrozumie¢ growe mechaniki?

Wojciech Zowie Nowak i Prelekcja u blok gier
50 minut n sala 10 (Literacka) v 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Dlaczego w grach strzelamy, zbieramy, machamy
mieczem, i to akurat w taki sposéb? Czytanie
mechaniki jako czesci opowiesci (a nie oddzielanie
jej od fabuty) moze dac¢ odpowiedz na to pytanie.

11:00 | Nic we wiosce si¢ nie dzieje

Jakub Zapata - Copernicus Corporation
Sesja RPG 1 blok RPG 1 170 minut u Sala 15
(Copernicus Corporation) 1 2 pietro i Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

U nas tu Panie spokojnie. Niby po lesie Wiewidrcy
siedzg, parobka mi ubili, ale za to wilcy ze gtodu
wyzdychali. No i rusotki podle mtyna mamy. Cza-
sem kogo utopig, jak mego brata. Ale tez nenufa-
réw nasadza. Ze troll? Pijaczyna, prawda, i czasem
podréznych zezre. Za to o most dba. Co ze stodota,
pytacie? Wezora mi zgorzata, jak czarodziejka
za leszym gonita. Gdzie kon na pien nabity, tam
w knieje zapadli. A tak poza tym, to spokojnie.
System: The Witcher RPG, liczba graczy: 3-5,
triggery: brutalnos$é, motywy erotyczne (nie-
znaczne), okultyzm, potwory

11:00 | Jak driftowac dZwigiem, czyli o prowa-
dzeniu ciezkich mechanicznie systeméw

Sebastian Basti Wawrzyriczyk u Prelekcja 1 blok
RPG 1 110 minut » Sala 18 (Prelekcyjna RPG) n 2.
pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Sg na rynku dostepne systemy, ktére uchodzg za
o wiele bardziej skomplikowane od prostych, kilku-
nastostronicowych RPG-6w. Opaste tomiszcza prze-
razajg iloscig mechaniki i zawartych w nich wyjat-
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kéw, wywotuja bdl glowy szezegétowoscia zasad
i maja wysoki prég wejscia. A mimo to ludzie w nie
graja. Jak mozna sie do takich systeméw przekonac?
Jak mozna je polubié i jak zainteresowaé nimi gra-
czy przyzwyczajonych do nieuzywania mechaniki?
Postaram sie odpowiedziec na te pytania.

12:00 | Po co ten fandom?

Jacek Falejczyk n Magdalena Serathe Grajcar
Anna Kantoch » Michat Szymariski # Maciej

Zefir Starzycki h Panel Dyskusyjny & blok

fandomowy & 50 minut ¥ sala 9 (Prelekcyjna 4)
1. pietro 1 Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Dlaczego dziatamy fanowsko? Gdzie tkwi wartosé
kultury fanowskiej i co kieruje fanami, aby taczyc sie
w fandomy? Czym rdzni sie dziatalnosé fanowska od
dziatalnosci komercyjnej? Na te i inne, czesto nieta-
twe pytania postaraja sie odpowiedzie¢ zaproszeni
panelisci, ktorzy w fandomie udzielaja sie od wielu lat.

12:00 | Musica mundana

Matgorzata Wieczorek i Prelekcja n blok
literacki 1 50 minut 1 sala 6 (Prelekcyjna 2) u 1.
pietro n Liceum Ogaolnoksztatcgce nr XLII

Musica mundana, czyli prelekcja na temat co
wspolnego ma Wicca i Boecjusz? W czasie spotka-
nia znajdzie sie miejsce na przedstawienie podsta-
wowych zatozen $wiata przedstawionego w powie-
$ci Musica mundana, czyli krétki zarys historii
religii czarownic Wicca, a takze teorii Boecjusza,
w ktdrej znalazto sie okreslenia muzyka swiata,
stanowigce podstawowe okreslenie dla pierwszej
czesci mojego cyklu. Przewiduje réwniez mozli-
wos¢ zadawania pytan przez publicznosé.

12:00 | Barika, w ktdrej zyje

Mateusz Budax Budyn n Prelekcja 1 blok inne
110 minut n sala 7 (Prelekcyjna 3) 1 1. pietro
Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Jestes tym, co jesz, a jesz to, co Ci najbardziej sma-
kuje. Tak samo jest z informacjami. Od mtodosci
ksztaltujg nas i wptywajg na nasze postrzeganie
$wiata. Przyjmujemy gtéwnie te, ktére potwier-
dzaja nasz $wiatopoglad, a sprzyjaja temu wszech-
obecne algorytmy, ktére tworzg dla nas ,banki”.
Na szczescie sg osoby, ktdre staraja sie wychodzic
poza nie. Jak to robi¢? Na co uwazac? Dlaczego nie
rzuci¢ wszystkiego i pojecha¢ w Bieszczady? Przyjdz,
postuchaj i podziel sie swoim doswiadczeniem.
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12:00 | Czy Bilbo cierpiat na smocza cho-
robe? Czyli o biblioterapii w praktyce

Artur Cyganik n Prelekcja 1 blok literacki
50 minut nsala 9 (Prelekcyjna 4) n 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Literatura fantastyczna jest dla nas czyms
w rodzaju lustra. Mozemy zobaczy¢ w niej swoje
zycie z innej perspektywy. Niestety czasem mamy
zamkniete oczy i nie widzimy bogactwa, jakie
w sobie kryje. Na tej prelekeji, z dobrg pomoca
Bilba, poznacie narzedzia, ktore mogg pomdc nam
spojrzec¢ na nowo w lustro i zachwyecié sie jeszcze
bardziej jego krzywiznami.

12:00 | Zagler — rubryka fanowska

Magda ‘Vinga’ Wtochacz i Prelekcja i blok
literacki n 50 minut n sala 10 (Literacka) u 1.
pietro 1 Liceum Ogaolnoksztatcqce nr XLII

Czyli Harry Potter i Zwariowane Hipotezy. Po 25
latach od wydania pierwszej ksigzki nadal dzieja
sie magiczne rzeczy (cho¢ juz bardziej za sprawa
fanéw niz Tej-Ktdrej-Imienia-Nie-Wolno-Wyma-
wiac). Porozmawiajmy o tych najbardziej celnych,
szalonych i intrygujacych teoriach fanowskich,
ktore pokazuja, jak zywym organizmem jest pot-
terowskie uniwersum.

12:00 | OSTry konkurs muzyki filmowej

Radek Rynvord Polariski n Paulina ,Yoshiko”
Balcerzak n Konkurs & blok kino i TV 1 110 minut

sala 13 (Konkursowa) 1 2 pietro n Liceum
Ogolnoksztatcgece nr XLII

Ostatni konkurs muzyki filmowej (i serialowej),
jakiego zapotrzebujecie w swoim zyciu konwen-
towym. Szykujcie sie na niebagatelne pytania,
zagadki muzyczne oraz mase dobrej zabawy.

12:00 | Al — czym miato by¢, czym jest, czym
by¢ moze
Bartek ‘Zak’ Zak 1 Prelekcja n blok naukowy
50 minut 1 Czytelnia § parter i Liceum
Ogolnoksztatcgece nr XLII

Technologie zwigzane ze sztuczng inteligencjg pedzg
na ztamanie karku, a oprécz prawdziwych osiggniec,
karmieni jesteSmy réwniez marketingowymi prze-
chwatkami. W tym nattoku informacji trudno jest
tak naprawde poja¢, jak wtasciwie dziatajg genera-
tory grafiki i tekstu, takie jak DALL-E czy GPT-3.
Przedstawie krotki rys historyczny tego, jak miato
wygladaé Al, opowiem w przystepny sposéob o biezg-
cych postepach w tej dziedzinie oraz nieco postrasze
jej przysztymi hipotetycznymi zagrozeniami.
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12:00 | Jak zrobi¢ najbardziej sztampowy
horror do Zewu Cthulhu

Black Monk n Warsztaty 1 blok RPG
Sala 16 (Black Monk) » 2 pietro i Liceum
Ogdlnoksztatcgce nr XLII

12:00 | Dlaczego Fani Nienawidzg Rings of
Power — czy jezyk polityki zatruwa
popkulture?

Leszek Alth Cibor 1 Prelekcja i blok popkulturowy

110 minut n Sala: ATn 1. pietro & Arteteka

Analiza poglebiajgcego sie w sieci problemu

ywojny fanéw z..”, ktéra realnie psuje Srodowisko

fanowskie. Obecna narracja ,wojny popkulturo-
wej” brzmi bardzo znajomo dla oséb, ktdre od lat
obserwujg scene polityczng i zmiany zachodzace
w tej dziedzinie. Przeanalizujemy zjawisko od
strony psychologicznej i retorycznej. Przejrzymy
jezyk manipulacji i charakterystyczne cechy ide-
ologizacji popkultury, ktére do tej pory charakte-
ryzowaty gtéwnie ruchy polityczne. Mam nadzieje,
ze wyciggniemy wnioski.

12:00 | Mityczne bestie i jezdZzcy smokoéw

Selene Salmonella Streich & Sesja RPG 1 blok
RPG 1 Sala A2 1 2. pietro 1 Arteteka

W tym $wiecie ludzie, elfy i krasnoludy zyja
w przyjazni, inne rasy réwniez zwykle sg mile
widziane, ale potwory? Sg bezrozumne i zte!
A przynajmniej tak sie wydawato do niedawna.
Ale wtedy pojawili sie tacy jak Ty, widzacy w smo-
kach cos innego niz tylko krwiozercze bestie.
Wyglada na to, ze wcale nie sg takie bezrozumne
czy zte. Niektdére nawet pozwalajg sie dosigsc!
Tylko czy to wystarczy, by zazegnac ten wieloletni
spor? Czy uda sie uratowac¢ smoki, nim te znikng
z tego $wiata na zawsze?

13:00 | Wykaz wazniejszych epidemii
Krzysztof Rewiuk u Prelekcja u blok historyczny

50 minut n Sala 2471 2. pietro » Wojewddzka
Biblioteka Publiczna

Wielkie epidemie w dziejach ludzkosci sg czestym
ttem dla tekstéw fantastycznych. Opowiadania
fantasy bywajg osadzane w realiach Czarnej
Smierci, utwory dieselpunkowe nawiazujg do
hiszpanki, wcigz czekamy na przetworzenie przez
tworeéw fantastyki doswiadezen epidemii COVID.
Autor prelekcji zaprasza do opowiesci o mniej zna-
nych historycznych zarazach.
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13:00 | Czy kosmitki majq biust?

Piotr ‘Hauer’ Dymriski i Prelekcja n blok
naukowy 1110 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4)n 1.
pietro 1 Liceum Ogaolnoksztatcqce nr XLII

Pytanie z pozoru absurdalne, bo przeciez wiadomo,
ze majg! Praktycznie w kazdym filmie SF majg.
Dzieje sie tak, chocby dlatego, ze aktorki grajace
kobiety z obcych ras takze maja piersi. Ale SF to nie
tylko film! Kosmitki majgbiusty, i to niemate, takze
w komiksach i literaturze SF. Przyczyng przedsta-
wiania przedstawicielek obcych, jako posiadajace
ksztattne piersi i duze dekolty, moze by¢ catkowicie
komercyjna i zwigzana po prostu z ogladalnoscia.
Rozpoznawanie pici na podstawie tej trzeciorze-
dowej cechy piciowej, jest dla nas tak oczywiste,
ze nawet w literaturze SF bohaterowie kierujg sie
tym elementem, by okresli¢ ptec. Tu lekki spoiler:
w znakomitej skadingd “Wiecznej Wojnie” (nagro-
dzonej Nebulg, Hugo i Nagrodg Campbella), boha-
terowie po raz pierwszy widzgc Taurainina (obca
istote, o ktérej nic nie wiedzg) domyslajg sie czy
jest mezczyzng/kobiety zwracajac uwage na to, czy
ma biust; zatem to nie tylko motyw z filméw klasy
“Foki kontra Obcy”. Temat biustu w kosmosie nie
jest jednak tak oczywisty. Nie wiemy nawet, ile
gléw mogg miec obcey, a co dopiero, czy bedg mieli
symetrycznie rozmieszczone na klatce piersio-
wej dwa, bardzo mite w dotyku okragte obiekty,
z kolejnymi symetrycznymi kétkami na srodku
i centralnie umieszczonymi niewielkimi wypust-
kami. Jednak ogladajac filmy czy czytajac komiksy
SF, mimowolnie akceptujemy ten bardzo ludzki
wyglad obcych. To znaczy wiekszosé akeeptuje..
Niektérzy zadaja sobie pytania.

Jak wygladaja nasze szanse na napotkanie obcej,
inteligentnej cywilizacji? Jak beda wygladali obcy?
Czy w ogéle mogg by¢é podobni do nas? Czy wsrdd
nich bedg pleie, w tym kobiety? I najwazniejsze: jezeli
beda podobni, to czy kobiety z ich rasy beda miaty
biust? Prelekcja bedzie wlasnie o tym, jak i o wielu
pokrewnych kwestiach, np. réwnanie Draka, para-
doks Fermiego, rozwazania czy kaszka nie jest aby za
zimna, albo czy goracy Jowisz tak naprawde jest sexy.

13:00 | Fikcja w literaturze - czy nie daleko
posuniete przetwérstwo swiata?

Edwin Sieredziriski i Prelekcja 1 blok literacki
50 minut n sala 10 (Literacka) v 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Niektorzy stwierdzaja, ze przed rzeczywistoscia
uciekajg w Swiat fikeji - wewnetrznych egzystencjal-
nych monologéw tudziez egzaltowanej emocjonalno-
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$ci. Czy jednakze nie przetwarzaja Swiata wokét nas?
Randi twierdzil, ze jestesmy bardzo wydajnymi
machinami obrébki informacji zmystowej? Czy nie
dotyczy to réwniez twéreéw i czy ucieczka w fikcje
nie jest odmalowywaniem rzeczywistosci?

13:00 | Krétka Historia Broni Palnej

Barttomiej SONY Sienkiewicz u Prelekcja
blok naukowy 1 110 minut & Czytelnia & parter
Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Jak Bron Palna ewoluowata przez wieki. Poroz-
mawiamy o konstrukeji, taktyce i przysztosci
broni palnej.

13:00 | Copernicus kiedys i dzis — panel
wydawnictwa Copernicus Corporation

Panel dyskusyjny & blok RPG 1 50 minut
Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2. pietro 1 Liceum
Ogolnoksztatcgce nr XLII

To wydawnictwo, ktérego nie trzeba przedstawiaé
zadnemu fanowi gier RPG; od ponad 25 lat przecie-
rajg szlaki polskiego rpgowania i caty czas wydaja
nowosci. Podezas panelu o ich rodzinnej firmie
opowiedzg nie tylko o poczatkach i trudnosciach,
z jakimi sie mierzyli wprowadzajac na rynek
takie systemy jak Cyberpunk 2020, Warhammer
214 ed., czy Witcher RPG, ale tez o planach na
rozwdj w przysztosci i o tym dlaczego lubig kon-
wenty w Krakowie.

14:00 | Jedi vs. Sith - blok historyczny konfliktu

Mateusz Jezus’ Tomczyk i Prelekcja n blok
kino i TV 1 50 minut n sala 9 (Prelekcyjna 4) u 1.
pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce nr XLII

Najbardziej charakterystycznym elementem uni-
wersum Gwiezdnych Wojen sg chyba uzytkownicy
Mocy. W filmach widzimy konflikt miedzy Jedi
i Sithami, jednak kiedy sie to wszystko zaczeto?
Kim byli Sithowie i jak powstat Zakon Jedi? Jak
przebiegat konflikt i ile razy doszto do wojny na
skale galaktyczng? To i wiele wiecej na mojej pre-
lekeji! Dowiecie sie duzo i o Jedi, i o Sithach! Bede
sie positkowat gtéwnie Legendami.

14:00 | UFO a sprawa polska

Mateusz Kijewski 1 Prelekcja n blok historyczny
50 minut n sala 6 (Prelekcyjna 2) 1 1. pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

10 maja 1978 roku w matej, statecznej wsi polskiej
zjawito sie UFO. Szybko znikneto, pozostawito jed-
nak po sobie galimatias platany po dzis dzien. Kto
mataczyt w $ledztwie, szukat odcietych pidr w krza-
kach, hipnotyzowat, byt szpiclem i co tam robit Grze-
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gorz Rosinski? Zapraszam na podréz do ,polskiego
Roswell”, czyli ze do naszego swojskiego Emilcina.

14:00 | Efektywny Altruizm, czyli jak uczynic
Swiat lepszym - i co na to sci-fi i fantasy?

Maria Gembarzewska-Truong & Prelekcja i blok
popkulturowy 1 50 minut 1 Sala 7 (Prelekcyjna
3) 1 1. pietro n Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Efektywny Altruizm (EA) to idea i miedzynaro-
dowy ruch, ktéry stawia na wykorzystanie dowo-
déw naukowych i starannego rozumowania, aby
okresli¢ najefektywniejsze sposoby czynienia
dobra. EA zrzesza naukowcéw, filozoféw, pasjona-
tow, a takze rézne organizacje, zajmujace sie m.in.
identyfikacjg najbardziej palgcych problemow
$wiata, ekonomia dziatalnosci dobroczynnej czy
zapobieganiem katastrofom w skali planetarnej.
W ramach wyktadu checemy opowiedziec o podsta-
wach EA przez pryzmat sci-fi i fantasy.

14:00 | 25 ksigzek fantastycznych, o ktérych
mogliscie nie stysze¢ w 25 minut

Pawet Kurczak Domownik i Prelekcja i blok
literackin 25 minut n sala 10 (Literacka) 1.
pietro 1 Liceum Ogaolnoksztatcqce nr XLII

25 fantastycznych polecajek z ostatnich lat. Nie
z pierwszych stron gazet, czesto takie, ktore mogty
przelecie¢ pod waszym radarem i raczej nie wyszty
po polsku. Minuta na kazda. Jezeli regularnie ,nie
masz co czytac” przyjdz i postuchaj.

14:00 | Opowiesci z Narnii — Quiz dla
zawansowanych

Mateusz ‘Saphir’ Paczos ¥ Dominika ‘Arisa’
Krupa 1 Konkurs n blok literacki n konkursowy

50 minut 1 sala 13 Konrursowa & 2 pietro
Liceum Ogolnoksztatcgce nr XLII

Uwazasz, ze znasz Kraine Aslana? Sprawdzmy to!
Zapraszam na konkurs wiedzy o Narnii na kté-
rym czeka cie kilkaset pytan z ksigzkowych kro-
nik, ekranizacji oraz zadania specjalne. Udowodnij,
ze jestes prawdziwym Narnijczykiem i pokaz na
co staé twoja dzielng druzyne.

14:00 | Prezentacja systemu Earthdawn

4 edycja
Monika Auraya Czyzowicz & Prelekcja i blok
RPG 1 50 minut » Sala 18 (Prelekcyjna RPG) 1 2.
pietro n Liceum Ogolnoksztatcqce nr XLII

Opowiem Wam, czym dla mnie jest Earthdawn.
Przyblize klimat swiata i opowiem o tym, jakie
przygody czekaja na Was w dzikich zakamar-

kach prowincji.



POZOSTALE ATRAKCJE

Hangar z Potworami

Pokaz n Sala A2 » przestrzer otwarta 1 2.
pietro 1 Arteteka 1 Punkt dostepny: Pigtek
12:00 - 20:00; sobota 10:00 - 20:00; niedziela
10:00 - 15:00 & wstep darmowy

Modelarstwo to nie sg tylko proby perfekeyjnego
odwzorowania rzeczywistosci! Na naszym stoisku
zobaczycie szerokg game modeli oraz figurek z réz-
nych krancow i zakatkéw fantastyki, jak réwniez
kazdy z nas z checig podzieli sie swoja autorska
wizjg zagadnienia lub alternatywnym podejsciem
do ugruntowanego tematu (np. modelarstwa typu
What-if). W wiekszosci nasze modele s wykonane
przy uzyciu réznych technik, jak i ich mutacji
(miedzy innymi: modele budowane od podstaw,
druk 3D, rekwizyty, kitbashing lub przynajmniej
solidnie zmodyfikowane konstrukcje istniejacych
pojazdow), wiec z pewnoscig kazdy zainteresowany
tego typu hobby znajdzie na naszym stanowisku
co$ interesujgcego dla siebie. Jezeli natomiast masz
jakis model lub figurke, ktére nie wyszty, a bardzo
ja lub go lubisz, to w miare mozliwosci sprébujemy
pomdc i doprowadzié do na tyle dobrego stanu, na
ile starczy czasu i mozliwosci. Zawsze mozemy tez
podpowiedziec, co zrobic albo poinstruowadé, jak
poprawic¢ malowanie lub dodatkowe efekty :)

Przestrzen dziecieca — Atrakcje dzieciece

Sala A2 1 przestrzeri otwarta 1 2. pietro
Arteteka i ul. Rajska 12 1 Pigtek 12:00 - 18:00
sobota 10:00 - 18:00 1 niedziela 10:00 - 15:00
wstep darmowy

Zapraszamy na fantastyczne kolorowanie, warsz-
taty i sesje dla dzieci. Na stanowiskach podczas
trwania wydarzenia bedg dostepne kredki i fan-
tastyczne kolorowanki, a w programie znajdziecie
warsztaty i sesje dla dzieci (patrz wktadka progra-
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mowa: Arteteka). Uwaga: strefa dziecieca to miej-
sce dla wspdlnej zabawy rodzicéw z dzie¢mi, nie
istnieje mozliwos¢é pozostawienia dzieci bez opieki.

Gamesroom

Sala A3 1 3. Pigtro i Arteteka i ul. Rajska 12
Wypozyczalnia gier planszowkowych i Playstation
z VR 1 Pigtek 12:00 - 20:00 1 sobota 10:00 - 20:00
niedziela 10:00 - 15:00 & wstep darmowy

W naszym gamesroomie czekaja na Ciebie stano-
wiska do wolnego grania i biblioteka wyposazona
w prawie 500 pozycji. W ile gier uda Ci sie zagraé
na Imladrsie?

Obé6z w klimacie postapo— Atomic Rats

Korytarz n 2. pietro 1 Liceum Ogdlnoksztatcgce
nr XLIl v Pigtek 12:00-20:00 1 sobota 10:00 -
20:00 1 niedziela 10:00 - 15:00

Zaprezentujemy instalacje obozu w klimacie
postapokaliptycznym. Bedzie mozna porozmawiac
z 0sobami z naszej grupy postapokaliptycznej, zro-
bi¢ sobie zdjecia w stroju postapo, pograc¢ w karty
lub warcaby, oczywiscie w klimacie postapo.

One Page Rules

Sala A3 1 3. Pietro 1 Arteteka i ul. Rajska 12
Sobota 110:00 - 20:00 » wstep darmowy

One Page Rules to proste, tanie i szybkie systemy
fantasy i sci-fi. Gtowne zasady sa darmowe, prze-
ttumaczyli$my je na polski i mieszczg sie na jed-
nej kartce A4. Mozna gra¢ dowolnymi modelami,
a partia trwa okoto pét godziny. Cheesz sprébowac
gier bitewnych, ale zniechecajg Cie koszty i ztozo-
nosé? Zapraszamy na wprowadzajgca partie, gdzie
nauczymy grac. Co wyréznia One Page Rules?
Naprzemienna aktywacja, balans oraz stabilne,
darmowe i proste zasady.






46



ORGANIZATORZY

Koordynatorka Gtéwna + sponsorzy — Julia ,Butka” Kumecka

Z-ca koordynatora gtéwnego — Radostaw ,Rynvord” Polanski

ADMINISTRACJA:
Koordynator Administracji —
Daniel ,Nelek” Wéjtowicz

Z-ca koordynatora ds. administracji —
Adrian ,Revek” Tarnowski

Wsparcie IT — Michatl ,Zwierz” Dorociriski

KADRY | LOGISTYKA:

Koordynator Kadr i Logistyki —
Jakub ,Vampaj”’ Kumecki

Koordynator Kadr i Logistyki —
Hubert ,Bozo” Spyrczynski

Gzdacze — Daniel ,D-enit” Karabinski

Magazyn:

Zbigniew ,Tejk” Kmonk
Marta ,Kaarin” Stepien
Akredytacja i punkty info:
Bartosz Urbanik

Piotr ,Random” Kunkowski

PROGRAM:
Koordynatorka ds. Programu — Joanna
,Tootthie” Kubizna

Z-ca koordynatora ds. programu —
Aleksandra ,Nao” Piéro

Z-ca koordynatora ds. programu + koordy-
nator Gali Zajdla — Marcin ,Alqua” Klak
Organizator ds. programu RPG -
Krzysztof ,Jaxa” Rudek

Organizatorka ds. programu RPG —
Justyna ,Szyszka” Jasiorowska

Organizator ds. programu — Arkadiusz
,Krea.k.tywny” Pawlik

PROMOCJA | MEDIA:

Koordynator ds. promocji i mediéw —
Radostaw ,Rynvord” Polanski

Z-ca koordynatora ds. promocji

i mediéw — Aleksandra Wiktoria Gérecka
Michat ,Puszek” Cieszynski

Marysia Ruchata

Btazej Kardys

WYSTAWCY:

Koordynator wystawcéw —
Karol ,Benq” Siek

PODZIEKOWANIA:
Gamesroom —
Woijciech ,Reverant” Debiak
Grafika — Kaja “Blajn” Sztajnykier
Hosting strony www —
Jakub “Yavi” Neumann
Koordynator budynku — Krzysztof Swiatek
Korekta programu — Ewelina Plewa
Medycy - Jan Urban

Obstuga ksiegowa —
Grzegorz ,Tarq” Traczuk

Obstuga prawna / Fundacja —
Pawel ,Hassan” Scibiorek

Opieka nad wystawcami — Iga Kowalik
Patrol — Piotr ,Tolkien” Lesniak
Sktad informatora — Krzysztof Bernacki

Wsparcie merytoryczne —
Marcin ,Seji” Segit

Wsparcie merytoryczne — Zarzgd ZSFP
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