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19:00 Bohater zly, bohater dobry (1h 20min),
Pawet Majka, Anna Kartoch, Katarzyna Uznarn-
ska, Michat Stonawski, Romuald Pawlak, Marcin
“Alqua” Ktak (moderator). Bohaterowie literaccy
sg zmienni, choé czesto ewoluujg wraz z kolej-
nymi przewracanymi przez nas stronami opa-
stych ksigzek, to czasem zdarza im si¢ bardzo
ostry skret. Jak w fantastyce pisarze wykorzy-
stujg motyw postaci dynamicznych, ktére pod-
czas swojej wedrowki przeistaczajg sie z do-
brych w zlych i na odwrét? Ktére z postaci dyna-
micznych najbardziej zapadly w naszg pamigé,
ktére z nich byly najbardziej nieoczekiwane? Jak
tworcy fantastyki kreujg swoje postaci i czy cze-
sto siegajg po mozliwos¢ przejécia postaci na
druga strong mocy?

19:00 Cyfronet i Superkomputery (1h 20min),
Klemens Noga.

19:00 Koncert zespotu Fleurdelis (1h 20min),
Fleurdelis, Usigdzcie, aby pozna¢ piesn pisang
przez mito$¢. Wstuchajcie sie w dzwigki prze-
sziosci, postuchajcie wedrownych grajkéw, pija-
nych zyciem podréznikéw, ktérzy z niejednego
gara jedli, niejedno od ludzi styszeli i niejedno
wam opowiedzg muzyka i stowem!

19:00 Mediavengers: filmowi, telewizyjni i
fandomowi superbohaterowie i ich obecnos¢
w mediach (1h 20min). Joanna Kucharska,
Pulpozaur. Superbohaterowie zawsze byli blisko
powigzani z instytucjami medialnymi - od fotore-
porterskich wyczynéw Petera Parkera po Clarka
Kenta w Daily Planet - a nowe kino i telewizja
gatunku siega po przedstawienia nowych me-
diéw. Fandom nie pozostaje w tyle - od przygod
Thora na facebooku, przez medialne zycie To-
ny'ego Starka, az do niestychanej kariery
Steve'a Rogersa jako obrorcy praw mnigejszosci
wojujacego z Fox News. Na prelekgji przyjrzymy
sie fandomowym, telewizyjnym i kinowym przy-
ktadom super-obecnosci w starych i nowych
mediach.

19:00 Quo Vadis Star Wars (1h 20min), Prze-
mystaw “Jok” Grzesiak, Mateusz “Komix” W¢j-
cik, Krzysztof “Kriz” Rojowski , Jakub “Astraph”
Dudek , Pawet “Hassan” Sciborek (moderator).
Gdy powstawato uniwersum Star Wars, prawdo-
podobnie sam Lucas nie przypuszczat jak wielkg
popularnoscig bedzie sig ono cieszy¢. Obecnie
najbardziej rozpoznawalna marka gatunku SF
po raz drugi juz wraca do nas w formie trylogii. |
cho¢ wielu jest fanéw ktérzy z niepokojem pa-
trzg w przyszto$¢, to chyba wszyscy cieszymy
sie, ze tak wspaniaty materiat znalazt swojego
kontynuatora w postaci J.J. Abramsa. lle z tego
co znamy z Expanded Universe, tworczosci
ksigzkowej i gier znajdzie swoje miejsce w nowo
kreowanym $wiecie filmowym, ktéremu towarzy-
szg tez nowe ksigzki, komiksy oraz gry? Czy
Disney pusci oko do najstarszych i najlojalniej-
szych fanéw? Czy moze raczej powinni$my
dopatrywac sie przystowiowej powtorki z rozryw-
ki, kiedy do kin wchodzita nowa trylogia?

19:00 Zine's not dead (50 min), Marcin “Seji”
Segit, Elin Kaminska. Historia fanzindw i sy-
tuacja obecna. Fanziny towarzyszg fandomowi
od jego poczatkdéw. Wcigz sg wydawane, mimo
rozwoju mediéw elektronicznych.

20:30 Brwi, gitara i magiczne sztuczki, czyli
konkurs pod patronatem Dwunastego Dokto-
ra (1h), Katarzyna "K." Nowacka. Marzysz skry-

cie o podrézach z Dwunastym Doktorem? Nic
prostszego! Udowodnij, ze nie jeste$ lasagng i
dotgcz do nas w szalonej wycieczce przez czas i
przestrzen. Prawda czy wyzwanie? Odwazysz
sig z nimi zmierzy¢?

20:30 Dawne Europejskie Sztuki Walki - jak
siepa¢ bez k20 (1h), Maciej “Hammer” Szuba,
Jakub Zabierowski. Zanim wymyslono czolgi,
karabiny i granaty, ludzie rzucali sie sobie do
gardet z bronig biatg w rekach. Walka byta sztu-
ka, a postugiwanie sie ostrymi przedmiotami -
chwalebnym rzemiostem. Krakowska sekcja
ARMA-PL opowie i zademonstruje Wam, jak
uzywato sie mieczy w péznym Sredniowieczu.
Dtugich mieczy.

20:30 Imladrisowe Karaoke, Barbarzyncy z
Potudnia, Grzegorz “Tarquill” Traczuk, Daniel
“Nelek” Woéjtowicz. Zapraszamy wszystkich
uczestnikbw na nasze tradycyjne, coroczne
imladrisowe karaoke potgczone ze wspoding
zabawg w konwentowe] tawernie. Nie moze
Was tam z nami zabrakna¢!

20:30 Miejsce jako zrodio opowiesci i opo-
wies¢ sama w sobie. Tworcy Wiedzmina o
procesie powstawania otwartego $wiata Dzi-
kiego Gonu (1h), Michat “Mike” Stec, Kacper
Niepokdlczycki, CD Projekt RED. Spotkanie z
Michatem Stecem i z Kacprem Niepokdlczyckim,
twércami gry “WiedZzmin 3: Dziki Gon”, ktérzy
opowiedzg o tym, w jaki sposéb otoczenie moze
by¢ zroédtem opowiesci. Wiele miejsc w grze ma
swojg wtasng historig, ktéra wptyneta na funkcjo-
nowanie catego ogromnego $wiata, a w czasie
eksploracji mozna natkna¢ sie na lokacje pozor-
nie nieistotne, jednak kryjace w sobie wiele
tajemnic. Twércy otoczenia zdradza, jakie zna-
czenie moze mie¢ pojedyncze miejsce na mapie
w procesie tworzenia otwartego $wiata gry.
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20:30 Nauk humanistycznych problem z fan-
tastyka (1h), Anna "An-Nah" tagan. O proble-
mach, na jakie natyka sie humanista badajgcy
fantastyke.

20:30 Wiedzéwka StarGate (1h), Ania Sza-
niawska. Konkurs wiedzy o uniwersum Stargate
na podstawie filmu i pierwszych 8 sezonéw SG-
1. Sprawdz, jak dobrze znasz przygody flagowej
druzyny SGC!

21:30 Cafe of the Broken Dreams, A gdy po
catym dniu udzialu w panelach i prelekcjach
zechcesz przycupna¢ zmeczony, zapraszamy
do Cafe of the Broken Dreams. Tam spotykajg
sig wszyscy ci, co wieczorami chcg zazna¢

chwili spokoju, wytchnienia i zadumy przy kawie/
herbacie, a przy okazji szukajg szansy na za-
mienienie kilku zdan z nieznajomym konwento-
wiczem.

NIEDZIELA

11:00 "Przebudzenie Mocy” - czyli co zoba-
czymy w nowych Star Wars (1h 20min),
Krzysztof "Kriz" Rojowski. Po bitwie o Endor
Sithowie zostali zniszczeni, a Jedi zostat tylko
jeden. Jak bedzie wyglada¢ sytuacja w VII Epi-
zodzie? Co z Ciemng i Jasng Strong Mocy?

11:00 Jak zdoby¢ wiadze nad swiatem - po-
radnik (1h 20min), Xweet. Jakie narzedzie
totalnej zagtady wybra¢? Gdzie znalez¢ przydu-
pasow? Po co nam mroczna siedziba? Luzna
pogadanka o podboju $wiata.

11:00 LARP Star Trek - Intruzi (4h), Mirveka,
Anna “An-Nah” tagan. LARP w realiach Star
Treka. Zatoga statku U.S.S Arion prébuje ura-
towac z planety grupe rozbitkow. Muszg zrobié¢
to tak, by nie zwréci¢ na siebie uwagi tamtejszej,
wcigz nierozwinietej cywilizacji.

11:00 Sentymentalny konkurs rpgowo-
wspominkowo-fandomowy (1h 50 min), Ma-
ciej "Lucek" Sabat, Kto komu zabrat $piwér na
Dracoolu 2001? A kto komu inny $piwér na Za-
hConie 2002 kompletnie... Ale nie uprzedzajmy
faktéw (bo niektére beda krepujace i grotesko-
we). Fandom erpegowy niemal kompletnie za-
wilaszczyt wszystkie konwenty. Czas, zeby$my
zaczeli wspominac¢ te chlubng historig!

11:00 Spotkanie autorskie i promocja ksiazki
- Mapa Cieni (50 min), Michat Stonawski,
Krzysztof  Bilinski, Maciej “Toudi” Pitala
(prowadzgcy). Zapraszamy na spotkanie autor-
skie z goéémi Imladrisu - Michatem Stonawskim
oraz Krzysztofem Biliniskim - twoércami Mapy
Cieni.

11:00 Warsztaty malowania figurek (4h), Aga-
ta “Avlene” Grzywacz, Tomasz “Piwomir” Stro-
Jjek, Warsztaty pomys$lane sg zaréwno dla po-
czatkujacych jak, i bardziej zaawansowanych.
Nie trzeba takze martwi¢ sie o materiaty, ponie-
waz wszystko (farbki, pedzelki oraz figurki tre-
ningowe) bedzie na miejscu.

11:00 Nozowe Przedszkole (1h 20min), Jaro-
staw "Fox" Lis. Co warto wiedzie¢ o nozach.
Fakty i mity dla poczatkujgcych rangeréw, fotrzy-
koéw i wigznidw rzeczywistosci. Bedzie ostro.

11:00 Czy stonie mogg lata¢ (1h 20min), Ja-
kub "Link" Link-Lenczowski. Samolot to maszy-
na szczegolna, spetnienie marzen cztowieka o
lataniu. Jednak to réwniez powietrzny czolg,
autobus lub ciezaréwka.Podczas spotkania
opowiem o ekscytujgcych oraz tych najdziwniej-
szych sposobach wykorzystania lotnictwa.

11:00 Zagrajmy w Tunele i Trolle (1h 20min),
Marcin "Seji" Segit. "Tunnels & Trolls" to druga
wydana na $wiecie gra fabularna (1975 r.). Po
40 latach doczekata sie polskiej wersji. Poznaj
LT&T” i zagraj krotka sesje.

11:30 Potaricowka w Hobbitonie! - warsztaty
tancow angielskich (1h 50 min), Szkofa Tarica
Jane Austen. Zapraszamy na warsztaty tancow
angielskich, tzw. English Country Dances. Sg to
fatwe i przyjemne tance, idealne dla kazdego,
kto chce wspblnie z innymi rado$nie potanczy¢
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13:00 Fantastyka Narodowo-Katolicka (50
min), Andrzej Pilipiuk,

13:00 lle ci zaptacili za 10/10 czyli o pracy
dziennikarza w branzy gier wideo (50 min),
Marcin Strzyzewski. Autor prelekcji od ponad
trzech lat pracuje na etacie w serwisie
gry.onet.pl. Podczas wystapienia opowie, jak
wyglada praca w jego zawodzie.

13:00 Spotkanie z tegorocznymi Zajdlistami
(50 min), Anna Karitoch, Michat “Misiek” Chole-
wa, Elin Kamiriska (prowadzgca). lle wazy pig¢
Zajdli na poéice Ani, czego Michat zapomniat
zrobi¢ przed wejsciem na sceng w Poznaniu i co
trzeba zrobi¢, by dotrze¢ tam gdzie dotarli nasi
tegoroczni Zajdlisci?

13:00 W kregu wierzen Stowian - Obrzedy (50
min), Xweet. Jak obchodzono Jare i Szczodre
Gody, Postrzyzyny i Dziady? Czy faktycznie
Kupata to $wigto rozpusty?

13:00 W stuzbie Imperatora- historia i tajem-
nice gwardzistéw Palpatine’a (50 min), Mate-
usz "KomiX" Wojcik. Ubrani w czerwien, cisi,
zawsze u boku swego mistrza. Poznajcie zawitg
historie elitarnych jednostek gwardzistéw Impe-
ratora, sposéb w jaki byli selekcjonowani oraz
ich rangi. Czy byli klonami? Co skrywali pod
karmazynowymi szatami? Na te i inne pytania
odpowiem podczas tej prezentacji.

14:00 Moja kosmiczna przygoda - kreatywne
warsztaty rysunkowe (2h 50min), Justyna
‘Jusza” Bzdon , Zuzanna “Vincent” Klimek,
Warsztaty dzigki ktorym dowiesz sig, jak szybko
i prosto stworzy¢ swoj wiasny, oryginalny po-
myst na statek kosmiczny.

15:00 ABC Mitologii Cthulhu i postaci H.P.
Lovecrafta (50 min), Szymon "Simon Zack"
Zakiewicz, Daijcie porwaé sie stworzonej przez
Lovecrafta mitologiil Przedstawie Wam wazniej-
szych mieszkancow jego uniwersum, opowiem
tez o samym pisarzu i jego twérczosci. No i w
koncu dowiecie sig co znaczy Ph’nglui
mglw’'nafh Cthulhu R’lyeh wgah’nagl fhtagn.

15:00 Prezentacja Legionu 501st i Rebel Le-
gionu (50 min), Przemystaw "Jok" Grzesiak.
Przyjdz i poznaj pasjonatow Star Wars, ktérzy
postanowili przywdzia¢ stroje z ich ulubionego
filmu. Poznaj cele i misje miedzynarodowych
klubow kostiumowych oraz ich polskich placo-
wek: Polish Garrison i Eagle Base.

15:00 Prywatnos¢? Ale po co to komu? (50
min), Xweet. Kazda Twoja czynno$¢ zostata
odnotowana, przeanalizowana i przestana. Algo-
rytmy okreslity Twoje cele w zyciu. Kup serek.

15:00 Spotkanie autorskie i promocja nowej
ksiazki “Krew nie woda” - Romuald Pawlak
(50 min), Romuald Pawlak, Pawet “Hassan”
Sciborek (prowadzgcy), Zapraszamy na spotka-
nie autorskie z jednym z gosci Imladrisu - Romu-
aldem Pawlakiem

15:00 Wiezienia w S-F (50 min), Krzysztof
"Bookat" Bortel. Od Fioriny-161 ukazanego
przez Davida Finchera, przez Crematoria w
systemie Igneon, futurystyczne cryo-wigzienie
znane nam z Demolition Man, Escape Plan, the
Kyln ukazany w Guardians of the Galaxy, po
wigzienia z ktérych uciekat Snake Plissken, czy

przerazajgcg koncepcje z The Cube. Jak to jest
z tymi wiezieniami i ile z nich faktycznie spetnia
podstawowe zalozenia typowego wigzienia, a
nie jest jedynie tanim chwytem fabularnym. No i
czy faktycznie datoby sie z nich uciec?

16:00 H+ (1h 20min), Mateusz “Craven” Wiel-
gosz, Klemens Noga, Marek Huberath, Michat
“Misiek” Cholewa, Radostaw “Rynvord” Polariski
(moderator). Cybernetyka czy moze genetyka?
Jak potencjalnie zmieni sig istota ludzka w prze-
ciggu nadchodzacych dekad, czy uda nam sie
pokona¢ niektére z odwiecznie zagrazajgcych
nam choréb? Czy staniemy sie dtugowieczni
oraz czy i jak zmieni si¢ nasze codzienne zycie
dzigki pedzacemu postgpowi technologiczne-
mu?

16:00 Imersja w grach RPG i cRPG (1h
20min), Marcin “Seji” Segit, Michat Stonawski,
Marcin Strzyzewski, Marcin “Kaczor” Barytka,
Jakub “Vampaj” Kumecki (moderator). Jednym z
podstawowych elementéw gier RPG oraz cRPG
jest niewatpliwie nasza postaé. Byt, ktory two-
rzymy pieczotowicie, a potem z troskg opiekuje-
my sig¢ nim, dbajgc by rozwijat sie, pokonywat
kolejne poziomy. Czesto dobudowujemy temu
bytowi obszerna historig, czy wrecz identyfikuje-
my sie z nim. A moze posta¢ nasza powstaje
chaotycznie, bez wigkszego przywigzania do
zbednych szczegotéw, a jej los jest nam obojet-
ny, bo zawsze mozemy stworzy¢ kolejng po-
sta¢? | jaka jest roznica pomigdzy graczami
komputerowymi oraz RPGowcami?

16:00 Konkurs wiedzy o postapokalipsie w
grach komputerowych Piotr "Diabet" Skorok.
Zjadte$ zeby na Falloutach i byto ci mato? Szu-
kate$ klimatéw postapokaliptycznych gdzie sie
tylko da? Wiesz co tgczy Mass Effecta i posta-
pokalipse? W takim wypadku to jest wiasnie
konkurs dla ciebie! Jesli jednak nie, przyjdz i tak.
Dowiesz sie wielu fajnych ciekawostek.

16:00 M.A.S.Z Matopolskie Amatorskie Sesje
Zdjeciowe (2h), M.A.S.Z. Zapraszamy wszyst-
kich amatoréow dobrych zdje¢ do udziatu w
warsztatach M.A.S.Z., dzieki ktorym mozliwe
bedzie uzyskanie wspaniatej pamiatki z Imlala w
formie niezapomnianych zdjgé.

16:00 Spotkanie autorskie - Andrzej Pilipiuk
(50 min), Andrzej Pilipiuk, Elin Kamirnska
(prowadzgca). Zapraszamy na spotkanie autor-

skie z jednym z gosci Imladrisu - Andrzejem
Pilipiukiem.

17:00 Chanoyu - $ciezka herbaty, czy cere-
monia? (1h 50 min), Jarek “Healer” Sciborek.
Sen no Rikyu, znany mistrz herbaty z XVI w.
zostat raz zapytany o istote chanoyu. - Trzeba
rozpali¢ ogien, zagotowa¢ wode, zaparzy¢ her-
bate i podac jg gosciom — odpowiedziat.

- To wszystko juz potrafie! - Zawotat pytajacy.

- Skoro potrafisz, to z checig zostane twoim
uczniem - zakonczyt rozmowe Rikyu.

Jaka jest istota chanoyu? Co oznacza “wabi"?
Po co budowano domki pustelnikéw w centrach
miast?

W planach réwniez degustacja, by sprawdzic,
czy zen rzeczywiscie smakuje jak herbata.

17:00 Konkurs trailerow i soundtrackéw z
gier wideo (2h), Krzysztof "Draug" Mysiak.
Zapraszam na przeglad dobrych 30 lat historii
gier wideo, poznawanej w duchu zdrowej rywali-
zacji za posrednictwem najlepszej muzyki i naj-
fajniejszych trailerow.

17:30 Czy faktycznie maja ciasteczka, czyli
prawda o Ciemnej Stronie (1h 20min), Dorota
"Draco” Piskorska. Je$li zawsze zastanawiato
Cie skad sie wzieli Sithowie, kim sg mroczni
Jedi, lub co oznacza by¢ adeptem Ciemne;j stro-
ny, to tutaj otrzymasz odpowiedzi na te pytania.

17:30 Hannibal Barca, czyli studium wygry-
wania bitew ze stylem (1h 20min), Michat
“Misiek” Cholewa, Piotr W Cholewa. Kiedy popa-
trzy sie na szlak Hannibala Barkidy (tego wodza,
NIE tego seryjnego mordercy), mozna powie-
dzie¢ tylko jedno - rety, ale autor sie starat, zeby
ta ksigzka nie byta nudna. Hannibal w swoich
najwigkszych bitwach nie powtorzyt (zapewne w
trosce o czytelnikow traktatow historycznych)
Zzadnego tricku dwukrotnie, za kazdym razem
wygrywajgc w nowy, btyskotliwy (jesli sie byto
Kartaginczykiem) i niezwykle irytujgcy (dla Rzy-
mian) sposéb. O tym jak jeden cziowiek z o
wiele mniejszg iloscig stoni niz sie méwi o maty
wlos nie zawojowat Rzymu - opowiemy.

17:30 Homo fantastico viator - topos podréz-
nika w fantastyce (1h 20min), Romuald Paw-
lak, Katarzyna Uznanska, tukasz “Skald” Mali-
nowski, Pawet Majka, Andrzej Pilipiuk, Maciej
“Toudi” Pitala (moderator). Droga w literaturze
niejeden raz odgrywa istotng role, stanowigc
bardzo czesto gtéwny punkt zaczepienia powie-
Sci i wystepujac niejako w charakterze jednego z
“bohateréw” utworu. Utwory fantasy w szczegol-
noéci upodobaty sobie motyw drogi, dajgc tym
samym czytelnikowi niespotykang mozliwo$¢
odkrywania fantastycznego $wiata, w ktorym
znajdujg sig ich bohaterowie. Koronnym przykta-
dem powiesci w ogromnej mierze opartej o we-
drowke sg dzieta Tolkiena. Jak prezentuje sie
motyw drogi i jakie mamy najpiekniejsze jego
przyktady w gatunku fantasy?

18:00 Opowiedz mi gre (50 min), Rafat W
Orkan. Czym jest narracja dla gier wideo i czym
rozni sie jej projektowanie od pisania scenariu-
szy filmowych, planowania powiesciowych fabut
itp. O czym musi pamigta¢ gierczany scenarzy-
sta, aby epicko nie skopa¢ fabuly projektu, za
ktorym stojg wielkie koszty produkgciji i oczekiwa-
nia milionéw graczy na catym $wiecie? Innymi
stowy, zapu$cimy szybkiego Zurawia za kulisy
powstawania narracji w grach wideo.



